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EDITORTIAL

Wiederum haben wir uns fir hilfreiche Riickmeldungen zu bedan-
ken. Wir werden in Zukunft jedem Bauplan Profile beigeben,
was wiederholt gewiinscht wurde. "Nachtrage" auf S. dieses

Heftes.

Gewuchtete Bumerangs: Wir entschuldigen uns bei Dabbes, daB
Wwir seinem Aufsatz scheinbar einen zu geringen Stellenwert
beigemessen haben. (Volkers Bemerkung S. 15/Heft II, die noch
dazu als Meinung des Herausgeberteams zu groBes Gewicht be-
kam). Wer sich fir weitere Einzelheiten seiner Arbeit inte-
ressiert (2 Ingenieure unter unseren Lesern studieren sie
schon), fordere sie an mit ausreichend frankiertem Rickum-
schlag bei Dipl.-Ing. Klaus H. Dabelstein, Gut Schmalzhof,
8134 Pocking-Starnberg. Er bekommt dazu: die Programmlistung,
eine kurze Programmbeschreibung, die Skizze und die Kiurzelli-

ste.

Internationale Beziehungen: Der von Volker eingebrachte Bei-
trag "Bumerang-Borse" in Nr. II hat einem unserer Leser "das"
Bumerang-Erlebnis beschert: Ted Bailey hatte auf dessen Ein-
sendung sehr schnell, freundlich und groBziigig reagiert und
damit beim Empfadnger eine Riesenfreude ausgelodst.

Den Hinweis auf die Agyptischen Bumerangs verdanken wir unse-
rem Leser Helmut Engel, Norderstedt, der einen ldngeren Bei-
trag aus dem englischen Prospekt der Tutenchamon-Ausstellung
fir uns ilbersetzt hat.

"Zwischen Spiel, Schau und Sport" - so kdnnte man unsere
Auswahl der Baupldne in diesem Heft charakterisieren. Der
Dreifiiigler von Ger Schurink war jedenfalis "Tells Geschof3"
fir GUnther Hartmann in "Wetten daB?". Und beim "Fast Catch"
geht es immerhin um Hundertstel Sekunden.

Denjenigen unter unseren Lesern, die an den Deutschen Mei-
sterschaften 1987 teilnehmen werden, wiinschen wir Erfola und
rreude dort, und allen unseren Lesern wiinschen wir ﬁMany
happy returns".

S TP PRI IALL RS
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Theorie

DER _KREISFLUG DES BUMERANGS - Gerhard Bertling

Jeder Bumerangwerfer wird wohl schon aus der Fachlitera-

tur etwas Uber den Rickkehrflug des Bumerangs, Uber Auftrieb
und Uber Vergleiche mit einem Kreisel gehdrt haben.

Im folgenden Aufsatz sollen diese Sachverhalte einmal

aus etwas "wissenschaftlicherer" Sicht betrachtet werden.
AuBerdem soll auf den Effekt des Flachlegens ndher einge-
gangen werden, da dieser in fast allen Bumerangblichern

zu kurz kommt.

Wird der Bumerang abgeworfen, fliegt er zundchst mit einer
bestimmten Geschwindigkeit (v) geradeaus. Zusdtzlich dreht
er sich mit einer bestimmten Drehzahl (N). Dabei beschreibt

NN~

Bild 1

Jeder Punkt auf den Bumerang-Armen mathematisch eine Rad-
kurve (Zykloide). Die Kurvenform (siehe Bild 1) ist dabei
von dem Verhdltnis der Fluggeschwindigkeit zur Drehgeschwin-
digkeit abhdngig. Grundsdtzlich gilt jedoch:

(1) Oberhalb des Drehpunktes ist die Gesamtgeschwindigkeit
wesentlich grdBer als unterhalb des Drehpunktes!

MaBgeblich flr den Auftrieb ist die Geschwindigkeitskompo-
nente senkrecht zum Arm. (Ef fektivgeschwindigkeit v £ ) &
Bild 2 zeigt die Zusammensetzung von v gp fUr die Ffugelen—
den beider Bumerangarme. Man erkennt dsuglich, daB v des
oben liegenden Armes 2 wesentlich gréBer ist als dieeggs
unten liegenden Armes 1. AuBer dem wird klar, daB v_.
am grdBten wird, wenn der j8ﬁ£ilige
Arm senkrecht nach oben steht und
am xleinsten, wemn er senkrecht
nach unten steht.

Im ersten Fall addieren sich Flug-
und Drehgeschwindigkeit, im zweiten
Fall wirken sie entgegengesetzt.

Satz (1) wird also voll best#tigt.
& Fluﬁrir.h{ung

Der untere Arm kann sich bei grcBem
verh&@ltnis von N/v sogar rilickwirts
bewegen!

Sz Schweppunict

Veff
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Theorie

Da der Auftrieb mit dem Quadrat der Geschwindigkeit
wdchst (doppelte Geschwindigkeit = vierfacher Auftrieb),
ist also der Auftrieb (eigentlich Seittrieb) des noch
senkrecht fliegenden Bumerangs oberhalb der Drehachse
ganz erheblich grdBer als darunter. Der Auftrieb bewirkt
ein nach links gerichtetes Krédftepaar (Fl und F2 in
Bild 3), wobei F1l grdBer ist als F2.

Da Krdfte an einem drehbaren Kdérper ein Drehmoment erzeu-
gen, wirkt also auf unseren Bumerang ein Drehmoment
(eigentlich Kippmoment; im folgenden nur noch Moment
genannt), welches ihn nach links kippen will,
Da der Bumerang aber auBerdem Kreiseleigenschaften be-
sitzt, passiert folgendes:
Der sich drehende Kreisel versucht, seine Drehachse
auf dem kilirzesten Weg der Drehachse des stdrenden Momen-
tes gleichzustellen. Die resultierende Bewegung ist
also ein Eindrehen nach links

. I (siehe Bild 3).
Flujra chiuns T resultiesendp
§ e o] Beweguny (2) Ein Moment welches versucht,
einen Kreisel aus seiner Sta-
bilitdt zu bringen, wirkt
sich in Drehrichtung gesehen
drehachee erst 90° spdter aus!

Dieses Verhalten wird Prédzession
des Kreisels genannt.
Jeder kennt diesen Effekt vom Fahr-
radfahren: Verlagern des Kdrpers
nach einer Seite ("in die Kurve
legen") bewirkt ein Eindrehen des
Bild 3 - [Kep-Poment Vorderrades in die richtige Rich-
tung.
Der Bumerang schwenkt also wdhrend seines Geradeausflu-
ges stdndig nach links, wodurch sich die bekannte Kreis-
bahn ergibt.
Dies wird den meisten wohl bekannt:- gewesen sein. Die
Erkldarung flr den zweiten Effekt, das "Sich-Flachlegen",
dirfte jedoch weit weniger bekannt sein.

DAS FLACHLEGEN DES BUMERANGS

Jedes Fligelprofil (Flugzeug, Bumerang) hinterldBt eine
mehr oder weniger starke Wirbelschleppe. Ein zweiter
Fligel, welcher nun in diesen verwirbelten (turbulenten)
Bereich gerdt, erzeugt weniger Auftrieb als in unverwir-
belter Luft (laminare Strdmung). Die Bilder 5 u. 6 zeigen
eine Bumerang-
Bild 4 umdrehung in 16
laminare Sirdmung Teilschritten.
fursaionie Dabei ist der Be-

J Sirémung reich, welcher
m 7 von jewells ei-
= nem Fligel durch-
. 3 ol
-« flogen und somit

P
£
I
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Theorie

verwirbelt wird, schraffiert dargestellt (Bild 5 fur Arm

2, Bild 6 fiir Arm 1). Arm 1 ist zur gréBeren Ubersich-

eckig abgebildet.

Bild 5 zeigt deutlich, daB Arm 1 lediglich in Phase O

bis @) den von Arm 2 verwirbelten Bereich passiert. (In

Phase (8 bis @ liegt er zwar im schraffierten Bereich,
edo

tlichkeit

hat diesen j

ch schon vor Arm 2 durchflogen.)

Arm 1 wird also von Arm 2 fast gar nicht beeinfluBt!

8ild 6 zeigt dagegen, daB Arm 2 in Phase B bis @ den

von Arm 1 verwirbelten Bereich passiert. In diesem Bereich
ist also der durch Arm 2 erzeugte Auftrieb vermindert.

Wie wirkt sich das nun auf das Flugverhalten unseres Bu-

merangs aus?

r"\‘

Picls

Derehpunkt

7&Mw5

Bild 7

\%
8

Fhlugrichiung

—

Bild 8

Arm 1 erzeugt maximalen Auftrieb,
wenn der Bumerang die Stellung von
Bild 7 hat (Arm 1 steht senkrecht
nach oben). Der meiste Auftrieb wird
also vor dem Drehpunkt (hier links)
erzeugt.

Umgekehrt liegt der Hauptauftrieb
von Arm 2 hinter dem Drehpunkt (hier
rechts). Wirden beide Arme gleichen
Auftrieb erzeugen, wdre die Summe
vor und hinter dem Drehpunkt gleich.
Da jedoch der Auftrieb von Arm 2
gerade in dem Bereich hinter dem
Drehpunkt vermindert ist, ergibt
sich ein grdBerer Gesamtauftrieb

vor dem Drehpunkt als dahinter. Es
wirkt also wieder ein ungleiches
Kraftepaar (F1 und F2 in Bild 9),
welches ein Moment zur Folge hat,
das den Bumerang in Flugrichtung
nach links drehen will. Analog zu un-
serer ersten Betrachtung hat es wie-
der eine durch die Pr#zession um 90°
verzégerte Bewegung zur Folge: der
Bumerang kippt

langsam nach

rechts (er legt

sich flach)! Kippmoment
: Flug- (.L‘
r‘.‘r.l-*ng

Ursache flr das Flachlegen ist also:

(3) gor der Drehachse erzeugt 2
er Bumerang groBeren Auf- ;
trieb als dahinter! (;————;a -amhume
Bild 9

umsarang smlt /57
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Theore

Nun wirken aber nicht nur zwei Krdftepaare (F1 und F2

aus Bild 3 und 9) auf unseren Bumerang, sonder unendlich
viele, Uber die gesamte Bumerang-"Scheibe" verteilte
Krdfte. Diese haben unendlich viele Momente zur Folge,
welche den Bumerang in die verschiedensten Richtungen

zu kippen versuchen. Dies

kann man in Form eines Moment-
Diagrammes darstellen, dessen
Entstehung fir den interessier-
ten Leser spdter noch erlidutert
wird. Wir stellen uns die Bume-

<
F !uaoidvhma
Bild 10

GréBe des Moments bei jedem
In Bild 10 ist ein beliebiger

rang-Scheibe flach auf den
Tisch gelegt vor. Der Mittel-

punkt kennzeichnet den Dreh-
punkt (=Schwerpunkt) und der
Abstand vom Mittelpunkt die

Drehwinkel von O bis 360°.
Kurvenpunkt herausgegrif-

fen. Hier versucht ein Moment, dessen GrdBe durch die
La&nge der gestrichelten Linie dargestellt ist, den Bume-
rang um die strichpunktierte Linie zu kippen, und zwar
vom Papier weg in Richtung zum Betrachter. Ebenso verhidlt
es sich mit allen anderen Kurvenpunkten.

Nachfolgend sind einige computerberechnete Diagramme
flir verschiedene Bumerangformen angegeben.

Wem das jetzt doch etwas zu theoretisch war sei getréstet:
Der Bumerang kommt auch ohne dieses Wissen zuriick!!

Standard-Form

Bumerang welt {m/a7

V-Form
Trotz gréBerer Fli-
gellange weniger
Orehmoment, auBer-
dem etwas nach unten
verlagert. Folge:
GrGBere Kreisbahn!

Hook
Verbiegen der
Fligelenden nach

rechts bewirkt
Verlagerung der
Crehmomente nach
rechts. Folge:
Spateres Flach-
legen!

<
o



Sport

FLUGFEHLER, DIE DURCH ABWURFFEHLER VERURSACHT WERDEN

Mit N o r m a 1 f 1 u g des Riickkehrbumerangs soll die
anndhernd kreisformige Flugbahn bezeichnet werden, auf der
das Gerdt zum Werfer zuriickfliegt. Dabei kann es in griff-
erreichbarer Ndhe an ihm vorbeifliegen oder vor/iiber ihm
herabsinken - damit die Flugbahn beendend. El1liptische Flug-
bahnen und Teichte S-Schldge beim Riickkehrflug sollen in den
Normalbereich einbezogen sein. Abweichungen von der so defi-
nierten Normalflugbahn sollen in diesem Beitrag F 1 u g -
f eh 1 e r genannt werden; das sind also Abweichungen, die
den Werfer hindern, den B. zu fangen, oder vor dem Catch
einen ldangeren Sprint erforderlich machen.

Weil es mehrere Ursachen flir Flugfehler gibt, grenzt die
Oberschrift bewuBt e i n e n Ursachenbereich aus: die
Wurf f eh 1 e r; der Beitrag geht n i ¢ h t ein auf
Fehler am Bumerang oder auf Flugfehler durch (verwirbelten)
Wind. Die Beschreibung (und Korrektur) von Abwurffehlern geht
also davon aus, daB der B. einwandfrei fliegt und daB Wind-
stille oder leichter Wind herrschen.

Der flir die Flugbahn des Bumerangs entscheidende Abwurf wird
von finf Faktoren beeinfluBt:

1. der Abwurfkraft,

2. dem Luvwinkel,

3. dem Neigungswinkel,

4, dem Aufstiegswinkel,

5. dem Spin.

Wenn wir also eine fehlerfreie Flugbahn "erwerfen" wollen,
missen wir:

1. Die Abwurfkraft richtig bemessen

Zu wenig Abwurfkraft bewirkt eine zu friihe Beendigung des
Kreisfluges, zu groBe Abwurfkraft 148t den Bumerang sehr
schnell (zu schnell?) zuriickkommen oder bewirkt, daB er den
Werfer in zu grofer HGhe passiert. Schon die richtige Dosie-
rung der Abwurfkraft kann gute Erfolge fir die Rickkehrgenau-
igkeit bringen.

Es ist natiirlich leichter, einem krdftigen Werfer zu raten,
weniger krdftig zu werfen; schwieriger ist es, die V e r -

s t @ar k un g der Abwurfkraft zu provozieren bzw. zu traij-
nieren. Wenn man nicht ein umfangreiches Trainingsprogramm ab-
solvieren will, konnte man doch zunidchst mit grdBeren Steinen
den "Abwurf iber die Schulter" iiben, dabei Schulter in Wurf-
richtung, nicht etwa die Korperfront. Dann kann man den Kor-

—
-
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SpertE

per beim Wurf krdftig mitdrehen und diesen Schwung auf den
Wurfarm Ubertragen.

Wenn die Muskelkraft zu klein,

dreht das Wurfholz zu friih ein.

Willst zuviel Kraft du vertoben,

kommt er zuriick - doch sehr hoch oben.

2. Den Luvwinkel bestimmen und einhalten

Wenn der Luvwinkel zu klein ist, landet der B. links bzw.
links hinten vom Werfer; ist er zu groB, fliegt der B. vor
dem Werfer vorbei und Tlandet rechts bzw. rechts hinten von
ihm. (Ausnahme: "Hunch-back-throw", s. "Bumerangwelt Nr.
2/87, S. 9 a). Deshalb sollte man auf dem Wurfplatz den Luv-
winkel bei Windstille fir jeden Bumerang genau festlegen und
bei Wind jeweils variabel vor jedem Wurf einpendein. Dabei
helfen:

1. Zundchst einige Probewiirfe

2. Ein Merkmal im Geldnde/am Horizont, das die
Wurfrichtung eindeutig festlegt

3. Daraus folgernd: Immer vom gleichen Abwurfplatz
aus werfen

4. Ein leichter Windsack oder ein langer Wollfaden
am Tinken Mittelfinger oder Handgelenk

5. Linke Schulter in Wurfrichtung
6. Beim Abwurf: Blickkontrolle zum Richtungspunkt.

Willst du auf Punkt das Wurfholz trimmen,
muBt du die Windrichtung bestimmen.

Dann ist der Luv-Winkel zu finden.

Ist er zu klein, dann such 1inks hinten.
Zu groBer Winkel 1dBts dabei:

Das Wurfholz fliegt an dir vorbei.

3. Den Neigungswinkel anpassen

Der EinfluB des Neigungswinkels beim Abwurf steht in engem
Zusammenhang mit der Abwurfkraft und dem Aufstiegswinkel.
Vereinfacht gilt: Ist der Neigungswinkel zu klein, stiirzt der
B. frih ab oder er vollendet den Kreis nicht. Ist er zu groB,
steigt der B. steil auf, beim Sichelwurf ( = Neigungswinkel 0
Grad) gar senkrecht. Sein Absturz wird haufig unberechenbar,
was fur Schiler-Lerngruppen gar nicht mehr lustig ist. AuBer-
dem gibt es hdufig Kleinholz.

o0
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In der Anwendung unterschiedlicher Neigungswinkel zeigen sich
jedoch auch unterschiedliche Wurfstile: Krdftige Werfer wer-
fen gern mit O Grad, also ohne Neigungswinkel ab. Ein Fast-
Catcher kommt dann sehr schnell zuriick, noch nicht flachge-
legt, kaum vom Wind beeinfluBt. Leichtere Bumerangs fliegen
dann mehrere Kreise, dabei oft aufsteigend, ehe sie erlaufen
und gefangen werden. Wer nicht so krdftig ist, aber z. B. ein
schweres, weitfliegendes Gerdt verwendet, neigt seinen B.
doch um 5 - 10 Grad nach rechts, um seine vollstdndige Riick-
kehr zu erreichen. So konnten Kinder Willi Urbans schweren
Comeback durch starke VergroBerung des Neigungswinkels (auf
etwa 30 Grad) den Flugkreis ihres Gerdts fast vollstidndig
schlieBen.

Aus dem Gesagten ergeben sich die Korrekturmdglichkeiten bei
den Flugfehlern: Wird der Kreis nicht vollendet, Neigungswin-
kel vorsichtig vergroBern. (Achtung! Kontrolle am Horizont,
Sportplatzgitter/Stufen o.d.). Wenn der B. zu steil auf-
steigt, Neigungswinkel verkleinern.

Wenn man die Kontrolle des Neigungswinkels iiben will, kann
man den Abwurf simulieren:

a. Man fihrt die Abwurfbewegung bis an den Punkt,
an dem der Wurfarm gestrecktist. Dann stopp und
kontrollieren, in welchem Winkel der B. zum Ho-
rizontalen steht.

b. Wie a., jedoch den Bumerang 1 o s 1 a s s e n
(nicht abwerfen), nachdem der Wurfarm gestreckt
ist. Dabei kontrollieren, mit welchem Neigungs-
winkel der B. die Hand verlassen hat.

Ist die Neigung gar zu klein,
haut er in den Boden rein.

Wird sie jedoch allzu groB,
fliegt er in des Himmels SchoB.

4. Den Aufstiegswinkel regulieren

Zwei Wurfregein irritieren den Anfédnger hdufig: DaB er den
Bumerang beim Abwurf fast senkrecht halten (Neigungswinkel O
bis 15 Grad) und daB er die Wurfrichtung etwa parallel zur
Ebene des Abwurfplatzes anstreben soll. Die erste Irritation
versucht er durch den Sichelwurf zu kldren, die zweite durch
einen Wurf in den Himmel, also mit einem Aufstiegswinkel von
50 - 70 Grad. Das ist jedoch nur fir die MTA-Praxis glinstig;
normalerweise ist der Aufstiegswinkel 0 - 5 Grad grof; des-
halb ist die Bezeichnung "Aufstiegswinkel" nicht gerade giin-
stig.

\D
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Wird der Aufstiegswinkel zu groB gewdhlt, steigt der B. recht
steil auf und stirzt dann ab. Abhilfe: Aufstiegswinkel ver-
kleinern. Ist der Aufstiegswinkel zu klein oder gar negativ,
dann steigt der B. nach Geradeausflug steil auf und kehrt,
meist in S-Schleife, bis weit hinter den Werfer zuriick. Hier
muB dann der Aufstiegswinkel ein wenig vergroBert werden.
Auch dadurch, daB man den B. mit bewuBt voll gestreckten Wurf-
arm - wiederum mit nur kleinem Aufstiegswinkel - abwirft,
erreicht man einen harmonischeren Wurf.

Bringst du ihn auf die Riickkehrbahn,
setze nicht zu steil ihn an;

nur ein wenig er steigen darf,

dann kommt er zuriick zu dem, der warf.

5. Mit hohem Spin werfen

Zu wenig Spin 1dBt hdufig den Bumerang-Flug erst gar nicht
entstehen. Die Folgen dieses Abwurffehlers kann der Werfer
leicht erkennen. Er muB sich dann daran erinnern, daB der B.
ein rotierender Flugkdrper ist. Abhilfe: Bei Abwurf im pinch
grip im allerletzten Augenblick vor dem Loslassen Daumen und
Zeigefinger fest zusammendriicken! Sonst, auch bei Bumerangs
mit Fingerbucht: im Augenblick des Herausgehens aus der Hand
noch einen kurz-krdftigen nach unten-nach oben Schlag ausfiih-
ren. (Das ist die Bewegung, die manchmal als peitschenschlag-
artige Bewegung bezeichnet wird).

Rascher Spin, das ist ein MuB,
sonst macht er vor der Landung SchluB.
Eine kleine Tabelle sol1 das Gesagte zusammenfassen:

Flugfehler durch Abwurffehler:

Flugfehler Mogliche Abwurffehler
1. Kreis zu friih beendet Finf mogliche Abwurffehler:
bzw. Bumerang landet 1. Zu geringe Abwurfkraft

links vom Werfer . Luvwinkel zu klein
. Neigungswinkel zu klein
. Aufstiegswinkel zu klein

Zu geringer Spin

2. Bumerang fliegt zu hoch
an der Position des Wer-
fers vorbei

rei mogliche Abwurffehler:
Abwurfkraft zu grofB
. Neigungswinkel zu grof

2
3
4
5
D
1
2
3. Aufstiegswinkel zu grof

3. Bumerang landet rechts Luvwinkel zu grof3
vom Werver
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AbschlieBend: Wenn man sich um die Beseitigung seiner Abwurf-
fehler bemiht, ist man meist sehr konzentriert mit sich und
seinem Bumerang beschdftigt. Eigentlich arbeitet man oder
trainiert ernsthaft; denn immerhin sind Hunderte unter-
schiedliche Fehlerkombinationen mdglich. Giinstig 1ist es,
gelegentlich einen Helfer zu bitten; durch gegenseitige Beob-
achtung, aber auch durch Nachahmen usw. kann man viel lernen.
Ich habe jedenfalls bis in die letzten Tage von anderen etwas
gelernt, und dafiir bin ich dankbar.

Fast immer wirft er ganz allein,

sein Wurfholz nur darf bei ihm sein.
Doch kommt gelegentlich ein Zweiter,
in Wurf und Technik fiihrt es weiter.

Diesen ,Return’ verdanken wir Gernardd Bertlina

—
w——
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Historisches

BUMERANG -MUSEUM

Ein Elfenbein-Bumerang aus dem Grabe Tutenchamons

Der abgebildete Elfenbein-Bumerang wurde in der Nebenkammer
des Grabes in einer Holzkiste mit anderen Holz-Bumerangs
gefunden. Seine MaBe: Lénge: 50 cm, Breite: 3,5 cm, Stdrke:
0.8 cm. Sein Kopfende ist goldummantelt und trdgt die In-
schrift "Liebling des (Gottes) Ptah ..." Im Gegensatz zu
Gebrauchsbumerangs ist das Griffende wie ein Axt/Haken-Griff
geformt. Er wurde vermutlich nur zu rituellen Zwecken verwen-
det, wdhrend die Holzbumerangs durchaus von Tut benutzt wor-
den sein kGnnen.

Vogeljagd in den Siimpfen des Nilufers war eine Tdtigkeit,
welche die Adligen des alten Kgyptens hdufig ausiibten; des-
halb zeigen Grabbilder oft die Verstorbenen im Jenseits bei
der Vogeljagd mit Bumerangs.

Die Darstellungen (mir lagen vier unterschiedliche Beispiele
vor) zeigen jedoch fast immer den sog. Schlangenbumerang als
Jagdwaffe. In den magischen Versen, die an den Seiten der
hdlzernen Sarkophage stehen, wird den Toten versichert, daR
in der ndchsten Welt die Wasserldcher in der MWiiste mit Wasser
gefillt sind, damit sie auch Papyros, Sumpfblumen und Lotus-
blumen pflicken konnen. Wasservogel wiirden zu Tausenden auf-
steigen, wenn der Tote vorbeizieht. Wenn er seinen Bumerang
gegen die Schwdrme - im Gedringe der Liifte - richtet, wiirden
Tausende von Gdnsen, Enten und andere Wasservogel herabfal-
len.

---------------------

Nicht alle Museen sind langweilig - zumindest unser Bumerang-
Museum sollte es nicht sein. Deshalb einige Anregungen:

1. Welcher Leser findet weitere Darstellungen von Jdgern mit

Bumerangs aus dem alten Kgypten (und schickt uns viel-
leicht eine Ablichtung?)

2. Ist der abgebildete E1fenbein-Bumerang auch zum Riickkehr-
flug zu bringen, oder muB man dazu seine Krimmung allzu-
sehr vergroBern? Diese Frage ist auch fiir australische
Bumerangs interessant: Hanns Peter meint, iiber 120 Grad
keine Riickkehr, ich besitze aber einen Riickkehrer mit 140
Grad-Winkel.

e
()
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5.

Historisches

Der als Bauplan dargestellte Schlangenbumerang hat im
Vorderteil eine stédrkere Kriimmung, das hintere Ende ist
kiirzer als auf den dgyptischen Darstellungen. Er ist so
ein prdziser Riickkehrer. Wie weit kann man ihn der Origi-
nal-Abbildungsform anndhern, ohne daB er seine Riickkehr-
Eigenschaft aufgibt?

Wer baut nach den Vorbildern Nichtriickkehrer? (Ich vermute
namlich, daB beide besprochenen Formen urspringlich Nicht-
rickkehrer sind).

Man kann solche Bumerangs Ubrigens vielseitig mit "dqyp-
tischen Farben" und Formen bemalen. Weil viel Gold, Blau
und Tiurkis vorkommen, wird das richtig schick.

(wb)
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Hier die Profil = "YNachtrige'!:
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® Jinige Lesexr hattan das Titel-
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blatt dex Iizr. II/37 nur als

o

"Montagszeichnung" bekonmen.,

Weitwurf-Bumeranss:

Und nun zum immer wieder erfragten Profil eines gse
Un groBe Wurfentfernungen zu erzielen, sind Profile wirkungsvoll, die

folgende Eigenschaften haben: diinnes Maverial, breitere Fliigel (im
1

T g - PR o A i
auch cdie folgende Profilskizze entnommen haben. (Ac”tn“g! oas
Profil ist Uberhoht gezeichnet, demn die Matorizlgtirie bDetriot aur
3 = 4 mm)
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Massen schwerpunke
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Wunderkerze in
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Design : F Schlegel

teatures: enge ireise (bis zu4)
Widemptindlich
Abwur{ normal
Material: £ i m Birkeunsperch.

(Vereinfachie Wi
sehr genauen, grojer-
von Jérg)
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RPN

DREIFLUGLER (nach Ger Schurink,

"Bumerangs", Stuttgart, 1982, £.54/55)

In 4 mm Stirke: Hartmanns Tell-Geschof3
aus "Wetten, daB...? ". Ich habe ihn

{ auch in 3 mm Stidrke z2ls meinen bisher

f prizisesten Bumerang schitzen gelernt.
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"TAST CATQH" von John Flsmn

llachdruelk nit froundlicher Genehmigung
aus "The Leading Bdge", Ur. 41, 2.6.87)
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