


Das zauberhafte Herz der Titelseite verdanken wir, wie
schon den Weihnachtsstern, Jorg Schlegel. Es wurde aus
4 mm Birkensperrholz gefertigt. Zur Veranschaulichung
des Profils haben wir die schmucke rote Farbe weggelas-
sen. Man kann gut erkennen, wie markant das Profil aus-
gearbeitet worden ist; die Oberseite ist also Gberall
ganzlich gewolbt ohne jede ebene Fldache. Die Unterseite
hingegen bleibt absolut plan. Das Herz, das einem immer
wieder zufliegt, miBt an der breitesten Stelle 38 cm,
von der Spitze bis zur Einbuchtung sind’s 24 cm.
Frohliches Friihlingswerfen !
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Editorial

Heute treten wir mit neuem Titellogo auf. Inhaltlich und
im Konzept wollen wir natirlich bei der bewdhrten Mischung
aus Kompetenz, Aktualitdt, Humor und Seriositat bleiben.

Der Winter geht nun (zumindest hier im Norden) nahtlos in
den Frihling Uber. So erkldrt sich auch das Titelbild...

Urspringlich wollten wir an den Titelbumerang der Nr. I/88
anknUpfen und etwas Uber NichtriUckkehrer mit all ihrem
Reiz bringen. Doch dann entschieden wir uns fir eine Menge
praktischer Tips, die gewill hdchst erprobenswert sind,
zumal im Hinblick auf die bald anstehenden Wettbewerbe.
Volker packt aus seinem Erfahrungsschatz weiter aus. In
engem inhaltlichen Zusammenhang stehen die Beitr&dge von
Gerhard Kaltenegger und Gerhard Bertling : Wer beider An-
regungen und Ideen in die Taet umsetzt, weill nach der Er-
probung sicher etliches mehr Uber die geschilderten Zusam-
menhange!

Bumerangmeldungen aus Frankreich ereilen uns regelmdBig.
Auf ein Echo der Leser zum Thema "Leistungs-Abzeichen fir
Bumerangwerfer" sind wir gespannt.

Inzwischen ist uns klar, daB es in jedem Dorf ein Kopier-
gerat mit der Mdglichkeit zum VergrdBern und Verkleinern
gibt. Deshalb geben wir kUnftig die UmriBform unserer Pl3-
ne nur noch mit dem MaBstab der Verkleinerung an, bzw.
figen die AuBenmaBe bei. Es entfdllt die Kd&stchenzdhlerei!

Der schier "unendlichen Geschichte" der Formendiskussion
noch ein weiteres Kapitel hinzuzufigen, konnten wir uns
nicht verkneifen. So ist es auch zu verstehen, daB wir uns
erlauben, einen Dreifliglerplan zu bringen, obwohl diese
Gerdtschaften (noch) bei Meisterschaften gedchtet sind.
Das Design stammt von John Koehler, USA. John hat mit die-
sem sicher fangbaren GeschoB einen Weltrekord in ENDURANCE
aufgestellt : 60 Fange in 5 Minuten! (Im Training soll er
schon phantastische 64 gebracht haben.)

Wenigstens wollten wir diese Form wunseren Lesern nicht
vorenthalten; denn dimmerhin handelt es sich um einen

Bumerang welt II/&8 3



Dreifligler ohne Loch, das man als Fanghilfe interpretie-
ren kdénnte.

Wenn wir die Termine von Veranstaltungen und Wettbewerben
veroffentlichen, dann geschieht das nicht in Konkurrenz
zum DBC-Info. Wir wissen, daB die jeweilige Leserschaft
nicht ganz deckungsgleich ist. Vor einer Fusion von DBC-
Info mit der BUMERANG WELT wirden wir das Bundeskartellamt
befragen '

Der Frihling naht mit Brausen. Es darf wieder geworfen und

gefangen werden.
(em)
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WETTKAMPFBUMERANGS ITI
- Volker Behrens -

In diesem Teil mdchte ich die Reihe mit Tips zur Verbes-
serung ergédnzen und an Beispielen erlautern, in welchen
Schritten man sich dem Ziel n&hern kann: dem perfekten
Bumerang, der weder rechts, noch links von mir landet und
der sich sicher fangen 1&0Bt.

Wie man B's windfester machen kann, ist in Teil I des
Berichtes gezeigt worden. Man muB sich dabei im Prinzip
nur die Frage stellen: Warum fliegt er an mir vorbei,
oder zu hoch, oder warum wird er in der Schwebephase weg-
geblasen?

Antwort: 'Weil er "zu gut" ist, d.h. zv viel Auftrieb er=-
zeugt, zu viel Drehgeschwindigkeit hat, und weil er zu
leiecht ist.

Rotation 2zu bremsen dirfte wohl das einfachste sein, was
an Veranderungen vorzunehmen ist, wobei man hier jedoch
behutsam vorgehen sollte, um nicht bei einem B' zu enden,
der nur noch mit voller Kraft geworfen werden kann.

Die wirksamste Bremse ist fir mich immer noch ein grofBer
Bevel an Arm 2, der sich bei vielen meiner Modelle paral-
lel an der ganzen Vorderkante bis zum Ellbogen entlang-
ziehen kann. Fir den Anfang sollte man nicht héher als

2 mm = 4 Schichten gehen und ca. 1 cm in den Fligel hin-
ein. Macht man dies an beiden Armen, erhdht sich die Wir-
kung natirlich. Man wird feststellen, daB der B' gleich-
zeltig insgesamt niedriger fliegt als vorher. Mdchte man
nun mehr Reichweite (welche durch den Bevel reduziert
wird), miUssen Gewichte her.

Entweder man bringt diese symmetrisch an den Fligelenden
an (ca. 1,5 cm vor dem Ende), oder man nimmt nur eines am
Arm 1. Der Vorteil der ersten Ldsung ist, daB bei zu
starkem Wurf der B' dazu tendiert, nachdem er Uber den
Kopf hinweg geflogen ist, noch einmal umzudrehen und
sanft einzuschweben. Vorteil der zweiten Ldsung ist ein
wesentlich niedrigerer Flug = mehr Windstabilitit und
weniger Rotation.

Nachteil: er verliert kaum an Geschwindigkeit, sondern
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verhalt sich wie ein Fast-Catch-B' und wird entsprechend
schwerer zu fangen. Dagegen birgt er den Vorteil, daB er
(mit etwas mehr Neigung abgeworfen als der symmetrische)
mit groBer Wahrscheinlichkeit in der Hohe auf mich zu-
kommt, in der ich ihn abwerfe, das heiBt sehr berechenbar

wird.
Nachteil: wenn ich zu hoch werfe, wird er erbarmungslos
Uber mich hinwegsausen, ohne wumzukehren, und alle Ge-

nauigkeitspunkte fur die Australische Runde sind verlo-
ren.

Spatestens hier sollte klar sein, daB man sich fast jeden
Vorteil teuer mit einem neuen Nachteil erkauft, wenn man
die Sache mit dieser Genauigkeit betreibt. Aber hier wird
ebenso deutlich, daB sich z.B. bei der Gewichtung zeigt,
ob das Resultat fir den Werfer geeignet ist oder nicht.
Werfer, die tendenziell zu stark neigen, werden angenehm
von der einseitigen Ballastung Uberrascht sein, wédhrend
Vertikalwerfer wohl eher dem ersten Beispiel folgen wer-

den.

Probiert mit den Gewichten herum, bis alles stimmt, bis
nicht zu viel Entfernung verschenkt wird, dennoch 20 m
erreicht werden, nehmt kleinere und gréBere Gewichte,

klebt sie mit Tesaband an die Unterseite, damit TIhr sie
verschieben k&nnt wund denkt daran: dies ist kein Schodn-
heitswettbewerb! Die oben erwdhnten Schritte kdnnen alle
nacheinander am Bauplan der "Wishbone - Variation" aus-
probiert werden, eine Variante des "Wishbone" von Eric
Darnell, USA. Mit Ldchern sollte man bei dieser speziel-
len Form vorsichtig sein und sie nur anbringen, wenn es
sich nicht vermeiden 188t und, vor allem bedenken, daf
ein gelécherter B' ohne Wind fast nicht mehr brauchbar
ist. Jedoch kann man fiUr Entfernungen zwischen 30 und 50
m gewichten, so daB viel Spielraum fUr die Australische
Runde besteht.

Als zweites Beispiel moéchte ich die wesentlichen Schritte
skizzieren, die zu einem brauchbaren Fast-Catch-B' fih-
ren. Auch hier muB man sich daruber im klaren sein, was
man will: einen superschnellen, der kaum zu fangen ist

und noch dazu windanf&llig ist, oder einmen sicheren, der
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bei passabler Zeit tolerant und fangbar ist und auch et-
was Wind vertréagt.

Zuerst geht es darum: wie mache ich ihn {Uberhaupt
schnell? Ich empfehle, 5 mm - 6 mm Holz zu benutzen, weil
man bei 4 mm kaum noch Materiasl wegnehmen kann, ohne den
B' bruchanfdllig zu machen.

Die Hinterkante wird normal bearbeitet, d.h. mindestens

1 mm stehenlassen, um das Verletzungsrisiko gering zu
halten. Danach beginnt man, die Unterseiten beider Arme
auszuhohlen, vom Ellbogen bis fast zur Fligelspitze, und
zwar ca. 1,5 - 2 mm tief auf einer Breite von ca. 1-2 cm.
Durch diese Wdélbung wird erreicht, daB man die Profilhdhe
verringert wund damit der Luftwiderstand herabgesetzt
wird, wodurch unser Modell schon mal um einiges schneller
dreht. AuBerdem wird auch das Gewicht reduziert, was bei
unserem schweren 5 mm-Holz ein wichtiger Punkt ist.

Die Vorderkante wird zuerst von oben her bearbeitet, und
hier gilt: je sicherer, d.h. fangsicherer der B' werden
soll, desto mehr Holz sollte man stehenlassen; denn ein
groBer Nasenwinkel vergroBert den Luftwiderstand und ver-
ringert damit die Drehgeschwindigkeit. An der Unterseite
der Vorderkanten je einen ca. 1-1,5 mm hohen Bevel an-
bringen, der am Fligelende breiter auslaufen sollte, auf
ca. 1 cm. Soweit die grobe Vorarbeit.

Nach den ersten Versuchen wird sich zeigen, daB der B'
entweder sehr hoch, nicht weit genug, zu langsam, zu weit
oder zu schnell fliegt, kurzum: alles andere als ein Fa-
stie. Ich werde versuchen, die wichtigsten Korrekturmég-
lichkeiten zu geben, wobei man sich auch hier wieder
klarmachen muBl, daB ein ver&dnderter Faktor auch alle an-
deren Eigenschaften beeinfluBt.

Fliegt der B' nicht weit genug (20 Meter mindestens,
mdglichst nicht weiter als 22 m, wegen Zeitverlust),
bringe ich zuerst ein Gewicht am Arm 1 an, und zwar ca.

3 cm unterhalb des Ellbogens. Dadurch wird gleichzeitig

erreicht, daB der B' niedriger fliegt und sich weniger
flachlegt.

Fliegt er nun zu flach, d.h. stirzt er links von mir ab,
bringe ich ein kleineres Gewicht an Arm 2 an, und zwar
etwa auf halber Strecke zwischen Ellbogen und Fligelende.
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Dadurch gewinnt er wieder an HoOhe.

Fliegt er zu weit oder zu schnell, beginne ich, an Arm 2
den Bevel zu vergroBern, und zwar haupts&chlich am Fli-
gelende und eher in die Breite als in die Hohe. Dadurch
erzeuge ich mehr Luftwiderstand und Auftrieb und bewirke
gleichzeitig auch eine etwas flachere Flugbahn.

Fliegt er zu weit, kann ich entweder das Gewicht an Arm 1
weiter in Richtung Ellbogen verschieben oder die Aushoh-
lung etwas vertiefen, was gleichzeitig mehr Rotation er-
zeugt.

Fliegt er gerade seine 20 m und dreht zu schnell, kann
ich Lécher bohren, um ihn zu bremsen, und zwar zuerst in
der Ellbogengegend. Je weiter man in Richtung FlUgelende
geht, desto mehr Bremsung erzielt man (diese durchldocher-
ten Fast-Catcher sind bei Wind meist das einzig Brauchba-
re). Dieselbe Wirkung erzielt man, indem man Arm 2 er-
hitzt und etwas positiv anstellt, d.h. die Vorderkante
nach oben wund die Hinterkante nach unten dreht. Dies
sollte ebenfalls in kleinen Schritten vorgenommen werden!
Fliegt er immer Uber meinen Kopf hinweg an mir vorbei,
gilt dasselbe. Hier erinnere ich noch einmal daran, dab
wir einen B' bauen wollen, der unserer NATURLICHEN WURF-
KRAFT einigermaBen angepaBt ist, denn gerade bei den
Zeitwettbewerben ist die Reduzierung der Wurfkraft unter
Stref so gut wie unmdglich. Ich persdnlich baue meine
Fast-Catcher so, daB dich sie mit voller Kraft werfen
kann, und zahle den Preis in Form von Blutblasen und zer-
rissenen Fingerndgeln.

Zum Abschluf3: die meisten Wettk&mpfer sind dazu Uberge-
gangen, beim Fast-Catch zumindest an der linken Hand ei-
nen Handschuh zu tragen, weil man mit ihm hauptsachlich
die MWucht des B' abfédngt. Hierfir haben sich Radfahr-
Handschuhe besonders bewdhrt, da sie gepolsterte Handflé&-
chen wund offene Finger bieten. Man kann auch links einen
Vollhandschuh tragen und rechts einen Radhandschuh, wenn
man damit noch genug Wurfgefihl hat.
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Design

REINE FORMSACHE I

Seit geraumer Zeit geistern Fragen wie : "Welche Formen
sind im Wettkampf erlaubt?" oder "Was ist eigentlich ein
Bumerang?" durch die internationale Szene.

Leider herrscht in diesen Punkten vdllige Uneinigkeit.

Wahrend z.B. John Koehler in den U.S.A. mit einem
Dreifligler zum Fast-Catch antritt, dirfen wir hier in
Deutschland oder die Leute 'down-under' solche Gerate

nicht benutzen.
So kann man dem COMPETITION RULE BOOK 1987 der BAA ent-
nehmen, welche B's erlaubt sind;

111 Der Umrif soll 2 effektive Arme oder Fligel haben.
112 Der UmriB soll in jedem Fall von der BAA Uberprift
werden.

Das USBA RULE BOOK 1987 definiert dagegen den Bumerang
ganz allgemein als (hier in Kurzfassung?:

"Gegenstend, der mit Vorwdrtsbewegung und Drehung so ge-
worfen wird, daB die Kreisel-Prdzession und der Auftrieb
ihn auf einer kreisformigen Bahn zum Werfer zurlckbrin-
gen".

Wurf-, Antriebs- oder Fanghilfen sind bei beiden Organi-
sationen nicht erlaubt.

Beim DBC (und anderswo) wird viel Wind um die 'versteck-
ten Dreifligler' gemacht. Warum: Weil Dreifligler verbo-
ten sind.

Warum sind Dreifligler verboten?? Tja -- warum eigent-
lich? Wer meint, daf damit bessere Ergebnisse zu erzielen
sind, dem steht es doch frei, selbst einen zu benutzen!

Nimmt man nicht dem Bumerang-Sport eine seiner wichtig-
sten Seiten, die des TUftelns und Entwickelns, wenn man
versucht, die B'-Form zu standardisieren?

Ben Ruhe schreibt in seinem Buch 'BOOMERANG': "Frisbees
und Bumerangs sind Anti-Sportarten. Sie verspotten die
Uberorganisierte, Uberkommerzialisierte Welt der Profi-
sportler." Recht hat er!!

Doch genug mit persénlichen Meinungs&uBerungen. Hier noch
ein paar internationale Meinungen:

Gordon Shuttleworth (BBS) meint
"All diese Spitzfindigkeiten Uber erlaubte Bumerangformen
werden langsam ldstig."

Jacques Thomas (BC de France) fordert:
"... mindestens 100g Gewicht, mindestens 35cm Spannweite
und mindestens 12cm Armabstand am Schwerpunkt."

Dage%en Ted Bailey (in Many Happy Returns, Summer 1887):
"Wollen wir auf die Jagd §ehen oder in den Krieg ziehen,
oder wollen wir ungefahrlichen SpaB haben? Haben wir we-
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Design

niger gesunden Menschenverstand als die Aborigines des
alten Australien?" (Die haben n&mlich leichte Rickkehrer
und Cross-Sticks zum Spiel verwendet! Anm. gb)

Und zum SchluB nochmal Gordon Shuttleworth (in BBS News-
letter Oktober 1987) Uber John Jordan:

"John's Meinung ist, und ich stimme ihm aus vollem Herzen
zu, daB jede Form 1im Wettbewerb erlaubt sein sollte!"

(gb)
REINE FORMSACHE II

Recht hast auch Du, Gerhard Bertling, mit dieser deutli-
chen Stellungsnahme. Ich méchte den Kurzbericht Uber eine
Diskussion hinzufigen, die Buzz Woodruff in "The Leading
Edge" Nr.43/88 begonnen, auf die Chet Snouffer erwidert
hat und an der ich mich selbst mit einem Brief an Buzz,
der auch schon von ihm beantwortet worden ist, beteiligt
habe:

Stellt doch Buzz fest, ein MTA sei gar kein Bumerang,
vielmehr eine Art Sprint-AnlaB fir Lauffreudige, weil er
nicht zurickkehrt.

In seiner Stellungsnahme hdlt Chet fest:

1. Ein MTA ist ein legitimer Bumerang.
("Nimm aus einem MTA die V-Form heraus, und du hast

einen fast catch.")

2. FUr Wettkampfe jedoch ist der meilenweit im Lee lan-
dende MTA aus mehreren Grinden ungeeignet.

3. Ich pladiere fir MTA - 100. (Abwurf aus dem 50m-Kreis,
Fangen innerhalb des 100m-Kreises) Denn unter diesen
Bedingungen muB der Werfer Geschick, Strstegie, Kraft,
Feinfihligkeit und Laufleistung vereinen, um eine
gute Leistung zu erbringen.

Chets KompromiB ist also die verninftige Eingrenzung des
Rickkehrfeldes. (reasonable accuracy). Dieses Konzept ist
bereits in den Regelbichern der U.S.A. und der Australier
verankert,

Chet wirbt um weitere Stimmen. Ich habe ihm meine Zustim-
mung fir mich mitgeteilt und werde den DBC bitten, eben-
falls dieses Konzept ins Regelwerk aufzunehmen.

Buzz' Zustimmung liegt (in seinem Brief an mich) auch
schon vor.

Ich fand diese Diskussion sinnvoll und angemessen:Der
"Aufschrei" eines Betroffenen (und hervorragenden Wer-
fers) - Das Aufgreifen des Problems durch andere, vor
allem durch Chet, dessen Stellungnahme von breiter Erfah-
rung und durch Ted Baileys Votum gestutzt war- Das Kom-
mentieren einiger Interessierter - Schliefilich eine Art
Einigung auf MTA - 100. wb.
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Sport

Leistungs-Abzeichen fir Bumerangwerfer

(nach Jacques Thomas, Lyon)
Jacques Thomas hat vor einiger Zeit eine Leistungsskala
fur Bumerang-Werfer entwickelt, die wir fir anregend hal-
ten und deshalb hier vorstellen.
Anregend aus mehrerlei Grinden:

1. Jeder Bumerang-Werfer kann - wenn er das will -
seine Fdhigkeiten vergleichbar einordnen.

2. FuUr regionale Wettbewerbe oder Treffen finden sich
hier sportliche Aufgaben aller Schwierigkeitsgra-
de.

3. Wenn die Anregung breit geteilt wird, kdnnte man
dem DBC vorschlagen, vielleicht nach Entwirfen von
Mitgliedern kleine Anstecknadeln zu entwickeln,
die Jjedes Mitglied kaufen kann, das die von zwei
Sportzeugen bestdtigte Leistungsreihe erfillt hat.

Es miBte jedoch noch Uber die Art der zu verwendenden
Bumerangs wund weitere Modalitdten diskutiert werden.
Sollten wir grofe Verdnderungen festlegen, ist zwar ein
Leistungsvergleich nur innerhalb der Bundesrepublik mog-
lich, aber es bleibt die wichtige Freiheit im Hinblick
auf die Bumerang-Konstruktionen; denn Jacques will nur
fir den "Kleinen Fligel" die Art der zweifligeligen Bume-
rangs freigeben. Vom "Fligel I. Stufe" an sollen sie je-
doch mindestens 100 g wiegen, mindestens 35 cm Spannweite
und in Schwerpunkthdéhe mindestens 12 cm Fligelabstand
haben. Die Benutzung von Handschuhen so0ll erlaubt sein.
Die drei Bedingungen einer Stufe missen nicht bei einem
AnlaBl erfillt werden, sondern kdnnen - &hnlich dem Sport-
abzeichen - zeitlich auseinanderliegend geleistet werden.

wh

Wir erbitten Meinungen wunserer Freunde, den Lesern der
Bumerang-weit, zu diesem Thema. Wir kdnnten uns auch den
Entwurf eigener Leistungstabellen vorstellen.
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Leistungstabelle von Jacques Thomas, Lyon

Leistungsstufe | Genauigkeit Fangen Entfernung

2 VWiirfe von 5 zuriick in den 5 Fénge von |[liber 20 m

Kleiner Fliigel . a
8m-Kreis [ 15 Wirfen

’ [l
Fliigel 1.Stufe 6 Wirfe von 10 zurick in den | 20 Fénge von iiber 30 m
e ) | 40 Wirfen
8m - Kreis

Fliigel 2. Stufei 7 Wiirfe von 10 zuriick in den |25 Finge von |
| 8 m-Kreis 50 Wiirfen |Uber 40 m
Fliigel 3. Stufe| 8 Wiirfe von 10 zuriick in den 30 Fange von iiber 50 m
» 40 VWirfen
8 m-Kreis |
1 | !
Bumerang in % wizfe von 10 zurick in den 65 Fénge von |iiber 60 m
Bronze 4 m-Kreis 80 wiirfen
Bumerang in 7 Wiirfe von 10 zuriick in den | 70 Fédnge von iiber 70 m
Silber 4 m-Kreis 80 Wiirfen
Bumerang in 8 Wiirfe von 10 zuriick in den | 75 Fénge von iﬁber 80 m
Gold 4 m-Ereis 80 Wiirfen -
Goldener | 10 Wiizfe von 10 zuriick in 100 Finge von| iber 100 m
Adler | den 4 m-Kreis 100 Wiirfen
|
1 = |

wb

MANY HAPPY RETURNS

Die 1Info-Schrift der U.S.Boomerang Association kann bei
Gerhard Bertling, Putbusser Str. 32, 1000 Berlin 65
bestellt werden. FUr DM 15,-- verschickt er die n&ichsten
4 Ausgaben (in halber GréRe).

Bezahlung fir 1 Jahr im voraus per Verrechnungsscheck
oder Uberweisung auf Kto. Nr. 2449 96-100, PGiroA BlnW,
BLZ 100 100 10. Wir gehen davon aus, daB diesmal keine

Probleme auftauchen. (Volker hatte Schwierigkeiten mit
dem Versand)
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TUNING: AUF BIEGEN UND (HOFFENTLICH NICHT) BRECHEN

Ohne'Ver'-Biegung geht's ja meistens nicht; gerade bei MTA's.
Das Verdrehen der Fliigel - genannt Querbiegung, Drall, An-
stellwinkel oder 'washout' %wenn negativ) ist ja leicht iiber-
schaubar. Es verdndert den Auftrieb, aber auch den Luftwider-
stand des verdrehten Armes. '

Das Verbiegen- genannt Lingsbiegung, V-Form, 'dihedral
u.s.w. hat's dagegen schon mehr in sich. Man macht ja damit
aus einem ebenen %Q—dimensionalen) Korper einen 3-dimensio-
nalen. Was passiert?

Legt man einen kraftig gebogenen Bumerang (z.B. MTA) auf den
Tisch, so liegen die Armmitten auf; Ellenbogen und Fligel-
spitzen schweben in der Luft, Driickt man auf den Ellenbogen,
so heben sich die Fliigel und umgekehrt.

Welche Lage nimmt denn nun der Bumerang ein, bzw. um welche
Achse rotiert er?

Einfaches Beispiel:
Dreht sich dieser Korper (geknickter

Stab) um die strichpunktierte Linie,
dann richtet er sich auf bis beide Enden
> v auf gleicher Hohe sind. In dieser Stellung
hat der Korper sein gréBtes Trigheitsmo-
oS

|
ds ment; er dreht sich um eine 'Vorzugsachse!',

Der B. machts genauso. Er nimmt eine Lage ein, in der die Flii-
gelenden und der Ellenbogen auf einer Hohe liegen.

Einfach gesagt: Dreht man den B. um (Unterseite nach oben,
Oberseite auf den Tisch), so hat man etwa die Fluglage beim
'hover'. Der Tisch stellt den Himmel dar; die Drehachse geht
senkrecht durch den Tisch.

Auf den Bildern 1-3 ist die Fluglage fiir die drei méglichen
Biegungen dargestellt (die Drehachse geht senkrecht durch's
Papier%

Bild1: Dihedral an Arm 1 hat indirekt einen negativen Anstell-
winkel an Arm 2 zur Folge.

Bild2: Dihedral an Arm 2 bewirkt dagegen einen positiven
Anstellwinkel an Arm 1.

Bild3: Dihedral an beiden Armen hat beides zur Folge:

Pos. Anstellw. an Arm 1 und negativen an Arm 2.

Bei allen drei Mdglichkeiten wird also der Auftrieb von Arm 1
gggegﬁber Arm 2 vergroBert, d.h. es wird das Flachlegen begiin-
stigt.

Dazu kommt ein weiterer Effekt: Liegt der gebogene Arm
(z.B. Arm 1 in Bild4) vor dem Schwerpunkt, so zeigt die ange-
hobene Fliigelspitze in Flugrichtung. Die Luft blZst also mehr
auf die Unterseite und erzeugt zusitzlichen Auftrieb.

Liegt dagegen der gebogene Arm hinter dem Schwerpunkt
(Bild5), dann zelgt die angehobene Fliigelspitze nach hinten.
Die Luft trifft also mehr auf die Oberseite. Folge: Weniger
Auftrieb oder sogar Abtrieb!

Der gebogene Arm hat also Sozusagen einen variablen Anstell-
winkel, der vor dem Schwerpunkt positiv und hinter dem Schwer-
punkt negativ ist.

Der Auftried wird also vor den Schwerpunkt verlagert, was ein
noch fritheres Flachlegen bewirkt.

Bumerang welt II/85 18
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In der letzten Flu

anders aus.(Bildé6)

A

gphase ('hover') sieht's dann wieder

Arm 2 durchschneidet die Luft fast

mit der Spitze

bei einem Ski ist es
Spitze nach oben zu b

voran., Ahnlich wie
gunstig, diese
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Sicher bekannt:

verldngert den

Zum SchluB noch eine kleine Tabelle mit

MTA-Tuning. Ubrigens:
Smin-Epoxy (z.B. UHU-

Sollte doch mal ein Arm
Plus-sofortfest) am besten.

Dihedral an Arm 2
Schwebeflug.
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- Gerhard Kaltenegger, 5309 Meckenheim, Breslauer Str. 20 -

Liebe Bumerangfreunde!

Wer Erfahrungen sammeln will, wie Bumerangs bei unterschied-
licher Profilgestaltung/tliigelstellung fliegen, wird in der
Regel verschiedene Bumerangs bauen oder die Fliigelstellung
an einem Bumerang durch Biegen verdndern. Beides hat Nach-
teile: Im ersten Fall sind die Ausgangsbedingungen nicht im-
mer gleich, da es fast ausgeschlossen ist, zwei gleiche Bu-
merangs zu bauen, die sich nur in einem ganz bestimmten
Punkt unterscheiden; im zweiten Fall ist die einmal verédn-
derte Fliigrlstellung fiir Vergleichsversuche mit Sicherheit
nicht wiederherstellbar.

Ich habe versucht, das Problem durch Einbau von "Rudern",
shnlich den Quer- und Hohenrudern bzw. (schwenkbaren) Vor-
fliigelklappen an Flugzeugen zu losen. Mit den zerodynami-
schen Hintergriinden will ich Euch hier nicht belasten. Ihr
werdet sehen: Es funktioniert! Probiert’s einfach aus!
Durch Hochstellen der Ruder an der Profilnase 188t sich das
Prinzip eines "fast catch" simulieren (frithzeitiges Eindre-
hen). Bei leichtem Hochstellen der Ruder am Profilende ist
der Bumerang auch flir stdrkeren Wind geeignet.

Ubrigens: Keine Angst vor Briichen! Ich hatte bisher erst
einen: Ich bin draufgetreten!

Viel SpaB beim Experimentieren und mhr!
Q.‘.L u_ M

Bauhinweise:

- Normalen Bumerang bauen; ich habe 6,5 mm Multiplex finn.
Birke, 5-schichtig, benutzt; mit Flugzeugsperrholz wird’s
stabiler; bei Yerwendung von 5 mm-Sperrholz erst versu-
chen, ob es mit den Bohrlochern klapnt; s.u.

- Bumerang einfliegen

-~ Auf der Unterseite Ruder aufzeichnen (Du solltest erst
einmal mit Rudern am Profilende beginnen!); die Seiten-
kanten der Ruder verlaufen schridg 2zu den Profilkanten, da-
mit der durch die Rotation des Bumerangs hier erzeugte
Luftwiderstand geringer wird; die Schridgneigung erhdltst
Du, wenn Du um den Schwerpunkt des Bumerangs Kreisean den
gewiinechten Stellen ziehst; Schrdgen an den Kreisen nur
orientieren; sie miissen parallel zueinander verlaufen,
sonst klemmen die ttuder spdter

- Ruder mit Laubsige ausschneiden (moglichst gerade Schnitt-
kanten), seitlich etwas abschmirgeln fiir Draht/Nagel (s.
Zeichnung) und an der hinteren Schnittkante oben und unten
etwas abrunden (sonst lassen sie sich nicht drehen)
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//und in den Rumerang
1 mm-Licher in die Huder/bohren (Zeichnung!); Vorsicht,
Bumerang bzw. Ruder dazu einspannen!

- Drahtstiicke cder Ndgel (1 mm) biegen (Zeichnung!) und
in die Locher der Ruder einfiihren

- Ruder mit éden herausstehenden Drahtstiicken/Ndgeln in Lo-
cher im Bumerang stecken

- fertig!

Noch eine SchluBlbemerkung:

Durch den Schlitz zwischen Ruder und Bumerang strimt na-
tiirlich Luft (Druckausgleich zwischen Fliigelober- und -un-
terseite). Dadurch geht - zusidtzlich zu den gewiinschten
Anderungen der Auftriebsverhdltnisse durch Anderung der
Ruderstellung - Auftrieb verloren und Widerstand"&¥zeugt.
Dies 14B8%t sich vermeiden, wenn der Schlitz mit Isolier-
band abgeklebt wird. "Perfektionisten" kitnnen die o.g.
unerwiinschte brscheinung deutlich vermindern, wenn sie den
Bumerang am Ruderausschnitt entsprechend der Rundung der
Innenseite des Ruders auskehlen (Bohrmaschine mit kleinem
RKugelfraskopf - Modellbaubedarf). Im Querschnitt sieht das
dann so aus:

Nachteil: Das ausgeschnittene Ruder ist dann nicht brauch-
bar, weil zu schmal. Es muB in der erforderlichen Breite
besonders angefertigt werden.

Der Bumerang, der aus dem Computer
kommt und dessen Herkunft man ihm
auch ansieht.

Zwei Modelle sind zur Zeit lieferbar:

dabbes” definition Nr. 33 : verspricht dem Newcomer ein schnelles
Erfolgserlebnis ( 300 mm Spannw. ,85 Grad, 43g Masse, DM 27.-).

dabbes” definition Nr. 32 : fiir den schon anspruchsvolleren Werfer
( 305 mm Spannw. , 63 Grad, 88g Masse, DM 32.-).

Beide zusammen : DM 53.-, Preise beinhalten Versandkosten

Bestellung: entweder Scheck an KI.H. Dabelstein, Gut Schmalzhof, 8134 Pocking

oder Betrag aul Konto bei Dresdner Bank, Stamberg, BLZ 700 800 00  Kio.Nr.:4 538 262 00
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