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Editorial

Liebe Bumerangfreunde,

Der Schwerpunkt liegt in diesem Heft verstand-
licherweise beim Team Cup '88. Unser Titel-
Cartoon entstammt der geiibten Feder des Oli-
vier Voukchevich.

Im Zusammenhang mit den Ereignissen in
Genf, Weinheim und Paris ist auch der Artikel
von Uli Roos zu sehen. Folgerichtig stellen die
Pldne auch schnellfliegende 'Hardware' dar.

Wer nun doch nicht zur Sdge und Feile
greifen will, findet gewiB etwas im Angebot der
annoncierenden Bumerangbauer.Der Hinweis auf
Riickporto fiir Preislisten versteht sich wohl fiir
alle Adressen.

Reuemiitig kehren wir zum iibersichtlichen
A4- Format zuriick. Nicht zuletzt wegen der
Plane, bei deren MaBstaben es zu Verwirrungen
gekommen ist, haben wir wieder auf A4 umge-
schaltet. Versehentlich hatten wir die MaBstabs-
angabe "1 : 1" mit verkleinert.

Zum (Ubertragen von Planen: Die Riick-
vergroBerung DIN A4 auf DIN A3 geht natiirlich
am einfachsten mit einem Kopierer, der 141%
vergroBermn kann. Hat man keinen Zugang zu
derartigem Equipment, konnte ein Storchen-
schnabel, auch Pantograph genannt, helfen.
Heutzutage, aus Kunststoff gefertigt, tut er
seine Dienste zu erschwinglichen Preisen.

Denjenigen, die sich physikalische Gedan-
ken iiber die Oberflachengestaltung ihrer Bume-
rangs machen, sei der Artikel von Uwe Hartfiel
ans Herz gelegt.

Wer sich nach Gerhard Bertlings Arbeits-
anleitung nicht an den Bau von laminierten
Bumerangs wagt, wird's wohl spater kaum noch
wagen. Nur Mut, Freunde!

(Wer so ein Teil haben will, kann es aber auch
bel mir bestellen, zu zivilen Preisen! -gb-.)

Ein Preisausschreiben soll dazu ermun-
tern, die gute, narrensichere Wurfanleitung zu
finden. Es gibt so viel unverstandliches Druck-
werk auf diesem Gebiet. So wollen wir die
sachkundige Leserschaft herausfordern.

Wir hoffen, DIN AS5-Muffel versohnt zu
haben und wiinschen Erbauung und Erleuchtung

bei Durchsicht dieser Ausgabe. tom)
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Bericht

Bericht vom 2. internationalen Bumerang-
Team-Cup in Genf/Weinheim/Paris

Dreiundfiinfzig  Bumerangwerfer aus
drei Erdteilen und fiinf Lindern trafen
sich in drei europdischen Stadten zum
sportlichen Wettkampf. Den Team-
Cup-Tagen waren jeweils offene natio-
nale Meisterschaften vorgeschaltet, so
daB auch individuelle Leistungsverglei-
che moglich wurden - das bedeutend-
ste Bumerang-Ereignis dieses Jahres in
Europa.

{iberschattet wurden die Kampfe
in Genf durch Verletzungen, auch von
Teilnehmern durch Teilnehmer: Peter
Ruhf wurde am Auge getroffen und
verletzt. Sofortige drztliche Hilfe hat
das Schlimmste verhindert, so daB Pe-
ter in Paris wieder werfen konnte. Rob
Croll fiel nach einem Treffer an der
Schlife besinnungslos zu Boden und
muBte ins Krankenhaus eingeliefert
werden. Beat Aepli stiirzte beim Hech-
ten zum Fang und erlitt eine Schulter-
verletzung.

Die "Bumerang Welt" war in
Weinheim (wb) und Paris (em) vertre-
ten und versucht, einen kurzen Bericht
zu geben, wohl wissend, daB es
schwierig ist, das Ambiente einer
solchen Veranstaltung sprachlich wie-
derzugeben.

Weinheim, 23. August: Dieser Tag war
fiir den Einzelwettkampf vorgesehen:
Die "Offene internationale Bumerang-
Meisterschaft ~ Weinheim”.  Folgende
Teildisziplinen wurden absolviert:
Consecutive Catch (6 Punkte erreich-
bar; es gibt je einen Punkt je clean
catch beidhidndig - dann mit einer
Hand links - rechts - hinter dem
Riicken zwischen den Beinen - mit
den FiiBen); Sieger: Chet Snouffer mit

12 Punkten in 2 Runden, 2. Platz: Max
Belvederi und Thomas Miinch mit je-
weils 11 Punkten.

Fast Catch: Sieger: John Flynn (20,77
sec), 2. Platz: Olivier Vouktchevitch
Platz: Michael Siems

(21,31 sec), 3.
(22,77 sec).

Michael Siems
Australische Runde {erreichbar 100
Punkte): Sieger: Chet Snouffer (80 P.),
2. Platz: Eric Darnell (77 P.).

Fndurance 15 min Dauerwerfen, Bedin-
gungen wie Fast Catchi): Sieger: Barna-
by Ruhe mit 63 Fingen, 2. Platz: Chet
Snouffer (61 Finge). Das Endurance-
Ergebnis wird ftu.a.) innerhalb ecines
besonderen Beitrages in dieser Ausgabe
von Uli Roos reflektiert und kommen-
tiert.

Ich habe die wirklich dramati-
schen Augenblicke in deutlicher Erin-
nerung, als Uli nach 4 min und 50
Fiangen (!) seinen Bumerang zerbrach.

(GUMERANGUEL T SR QVIECT:!
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Bericht

Damit war die Aussicht, die europii-
sche Bestleistung noch zu erreichen,
dahin. Und Uli war nicht zu bewegen,
mit einem zweiten Bumerang (den UMl
Konzelmann ihm zuwarf) weiterzuma-
chen. Im Augenblick gewiB konsequent:
das Ziel Europa-Rekord war sowieso
nicht mehr zu ‘erreichen. Dennis Joyce
fithrte seinen ecigengeprigten Trick-Fn-
durance vor. Akrobatische Fange und
Wiirfe begeisterten die Zuschauer, die
immerhin noch 30 Finge zdhlen konn-
ten.

Als die eher friediichen Abend-
stunden begannen - der Wind war fast
eingeschlafen, ein Heiflluttballon wurde
gestartet, Drachenflieger landeten nach
Windenstart neben unserem Platz
fand der MTA - Wettbewerb statt. Fr
wurde von Ull Konzelmann gewonnen
(38,84 sec), 2. Platz: Thomas Hartmann
(35,72 sec).

Ein Tag mit eindrucksvollen
sportlichen Leistungen war zu Ende

gegangen. Die Gesamtwertung der 53
Teilnehmer fiirten an: 1, Chet Snouffer,
2. John Flynn, 3. Barnaby Ruhe, 4.
Gregg Snouffer, §. Roland Schneider-
Krug,

John Flynn

Weinheim, 24.}\.&311812: Zweiter Durch-
gang des Internationalen Team Cups.
Leichter Wind erforderte hohes Ge-
schick, teilweise verbunden mit deutli~
chen Laufleistungen. Die Mannschaften:
I, USA-Team “blue”, 2. dto. "red”, 3.
Frog (Frankr), 4. Australien, 5.
"Cow-bell” (Schweiz), 6. DAS-Team
{Bundesrepublik), 7. BRD-Nord, 8.
BRD-Siid, 9. Kanga (gemischte Mann-
schaft) absolvierten in Mannschafts-
wertung die Australische Runde, Fast
Catch, Team Relay, Consecutive Catch
und Supercatch (=ein Mannschaftsmit-
glied wirft einen MTA, die anderen
beginnen gleichzeitig Fast Catch bis zu
dessen Landung).

GroBer Jubel bei den Deutschen,

Seite 4
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Bericht

als das DAS-Team als Tagessieger
festgestellt worden war. Die weiteren
Pliatze: 2. USA blue, 3. Frog, 4. USA
red, 5. Australien, 6. BRD-Nord, 7.
BRD-Siid, 8. Cow bell, 9. Kanga.

Wir fragten nach Meinungen und
Eindriicken Ben Ruhe: "Erfreulich, wie
sich der Bumerangsport verbreitet; 9
Mannschaften aus drel Erdteilen! Zahl-
reiche hoch qualifizierte Werfer, er-
staunlich gute Leistungen. Erkennbar,
daB die Kids gefordert werden miissen,
wie durch Ted Bailey in Ohio, durch
die Gruppe "Gel" in San Francisco.
Larry Ruhfs Sohn habe seinen Vater
schon im Wettkampf geschlagen.”

Chet Snouffer (der mit Frau Carmen
und Bruder Gregg angereist war):" Der
Wettkampf wird hdrter. Positiv auch,
daB mehrere Mannschaften aus einem
Land gegeneinander antreten. Wetthe-

werb lief "pretty well”, und noch:
GruB an meine deutschen Leser von
"Leading Edge"."”

Rob Croll (Australien): "Hoher Stan-
dard, viel SpaB, eindrucksvoll: die
zahlreichen guten deutschen Werfer.

1vV/88
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Bericht

Neun Stunden Wettkampf am Tag:
“perhaps too long"."

Peter Ruhf: "Great spirit durch die
Konkurrenz der beiden USA-Teams.
Man kampft hart gegeneinander und
fiihit sich dennoch eng verbunden. Ich
hoffe, daB sich die mir wichtig er-
scheinenden  Mannschaftswettbewerbe
jm Bumerangsport weiter ausbreiten
werden. Guter Ablauf hier, vor allem
in Hinblick auf Sicherheit.” (Selbst die
Trainingswiirfe vor den eigentlichen
Wettkimpfen waren namlich - in
Konsequenz aus den bitteren Erfahrun-
gen in Genf - nicht mehr nach dem
Illusions-Motto ‘'es wird schon nichts
passieren’ eingerichtet. Vielmehr wur-
den kleine Gruppen unter einem jeweils
Verantwortlichen gebildet, die sich
iiber das weite Flugfeld verteilten, um
andere Gruppen nicht zu gefdhrden,
und aus denen nur einer zur Zeit wer-
fen durfte.)

Eric Darnell

Nach einem Dank an die Wein-

heimer Organisatoren Micha, Gabi und
Ulli entfithrten wir aus dem Barbecue
die Frauen von Eric Darmell und
Doug Dufresne in eine Weinstube -
denn ein Damenprogramm gab es nicht,
und zu gern wollten die beiden einmal
etwas anderes sehen als Rasen und

Bumerangs.
Da saflen wir gemiitlich und in
Freundschaft  verbunden zusammen.

Heimlich blickte ich gelegentlich auf
die Uhr, denn um 23.30 Uhr sollte die
Jugendherberge abgeschlossen werden,
und ich wuBte noch nicht einmal,wo in
Weinheim sie zu finden war.

Aber es hat alles geklappt. Un-
sere Freunde fuhren am nachsten Tag
mit ihrem Bus nach Paris. Der dritte
Durchgang des Team Cups wollte

durchgestanden sein.
{wb)

Paris (Evry), 26.August: Ruhetag!

Wir inspizieren das Hotel, die Wett-
kampfstitte und das Einkaufszentrum.
Ergebnis:Alles vom Feinsten! Die Orga-
nisatoren und Sponsoren haben sich
machtig ins Zeug gelegt. Die deutschen
Teilnehmer, die wir treffen, sind guter
Dinge und voller Zuversicht auf gute
Leistungen.

Samstag, 27. August:  Einmarsch der
Gladiatoren. Olivier hatte als riihriger
und quirliger Gastgeber schon Stunden
vorher letzte Organisationsarbeit gelei-
stet. Uber das Mikrophon macht er in
unnachahmlicher Weise Stimmung und
sorgt so fiir eine lockere Heiterkeit,
die durch die strahlende Sonne noch
vervollstdndigt wird.

So klagt auch kaum jemand iiber
den Wind. Jeder holt die passende
"Hardware" aus der Tasche.

Es finden sich stattliche Zuschauer-
mengen ein. {iber die Mega-Watt-

Selte 6
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Lautsprecheranlage kommentierte Oli-
vier immer wieder auf Franzdsisch und
Englisch witzig, informativ und begei-
sternd. Fiir mich, der ich nurals
Kampfrichter einspringe, ergibt sich
reichlich Gelegenheit, mit den Teilneh-
mern aus Ubersee zu fachsimpeln;
kannte ich sie doch bisher nur aus
Briefwechseln und gelegentlichen Tele-
fonaten.

Im Wettkampfbereich hatte man
sich auf die gleichen Disziplinen wie in
Weinheim geeinigt. Nun haben alle mit
dem Wind zu kampfen. Eine Kkleine
Sensation bahnt sich an. Carsten Palf-
ner rettet nicht nur dic MTA-Ehre mit

Gabi Englert gratuliert Carsten Palfner

33.41 sec und einem 1. Platz, sondern
als Sieger der Gesamttageswertung
kiiBt Uli Konzelmann am Abend den
Pokal. Gratulation!

Unter den ersten zehn plazieren
sich Horst Faika (4., Michael Siems
(5.) und Giinther Veit (9.).

Es geht zuriick in das Hotel
zum Essen und natiirlich zum Fach-
simpeln. Nach dem Essen bittet Olivier
zu einer Stadtrundfahrt mit dem ver-
heiungsvollen  Titel: Parls bel
Nacht. Ich habe noch nie in irgendei-
ner Stadt dieser Welt eine derartig
amiisante Anti-Sightseeingtour erlebt.
Giinther Veit und ich haben uns vor
Lachen gegenseitig auf die Schenkel
gehauen, und wir muBten nach Luft
schnappen. Olivier von dieser Stelle
noch einmal vielen Dank fiir diese
kostliche Zutat!

Sonntag, 28.August: Team Wettbewerb.
Ich will nun nicht auf die einzelnen
Ergebnisse eingehen. Die Ranglisten
sind gewill dem DBC-Info zu entneh-
men.  Also ehrlich, Eckhard, das
kénnen wir unseren Lesern nicht an-
tun! Die FErgehnisse folgen fm Anp-
schiufl an diesen Artikel. -gh-} Erwiah-
nenswert ist in jedem Falle das Er-
scheinen des franzosischen Sportmini-
sters. Es unterstreicht die Wichtigkeit
des FEreignisses und die Pfiffigkeit der
Organisatoren.

liine Beobachtung mochte ich
unbedingt noch herausstellen. Sie be-
zieht sich auf den Dbemerkenswerten
Teamgeist der Amerikaner. Ich will
damit nicht die Einsatzfreude anderer
Mannschaften  geringschidtzen.  Doch
konnte ich hdufig erleben, wie sich die

sonst so  exzentrischenEinzelkampfer
der amerikanischen Mannschaften ge-

(BUMERANGH ELTRAZT
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Bericht

genseitig psychologisch so
aufbauten, daB man nur
davon lernen konnte.

Alles in allem ein
grofartiges Bumerang-
sportereignis. Ein prima
jefithl ist es, zu dieser
internationalen Bumerang-
familie dazu zu gehoren.
(em)

Und nun wie versprochen
noch die Mannschaftser-
gebnisse:

Paris: 1. USA red, Z.
DAS-Team und USA blue,
4. die gastgebenden Fran-
zosen (Team Frog).
Gesamtergeb-—
nis:

1. Team Red (97 Punkte),
2. Team Blue (85 Punktel,
3. DAS Team (72 Punkte),
danach Frankreich, Austra-
lien. Schweiz und 'Kanga'.

Ul Konzelmann
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Ulrich Roos, Am Heilbrunnen 97, 7410 Reutlingen

Fast-Cateh

1. Regeln
Bei Fast-Catch und Endu-

rance missen alle Abwirfe
aus dem Kreis mit 4 Metern
Durchmesser erfolgen, die
Linie darf beim Abwurf
nicht beriihrt werden. Ge-
fangen werden kann Uber-
all.

Die Bumerangs miissen
die 20 Meter-Linie vor
jedem Fang uberfliegen,
sonst wird kein Fang ge-
zdhlt. Bei jedem Flug liber-

wachen dies Linienrichter.
Bei Fast-Catch star-

tet die Zeitmessung mit dem
ersten Abwurf und endet mit

dem filinften Fang, soweit
dieser 1innerhalb eines
Limits erfolgt (letzter

Abwurf innerhalb 60 Sekun-
den nach dem ersten Ab-
wurf).

Soweit der flinfte
oder letzte gultige Fang
nicht innerhalb des 4 Me-
ter-Kreises erfolgt, wird
die Zeitmessung erst ange-
halten, wenn der 4 Meter
Kreis oder seine Linie be-
rihrt werden.

Bei Endurance gilt
die Zahl der gililtigen Fan-
ge. Gliltige Fange sind wie
bei Fast-Catch diejenigen,
die 1im zeitlichen Limit
erfolgen und diejenigen,
bei denen keine erkennba-
re Boden- oder Objektbe-
rihrung vor dem Fang statt-
fand und diejenigen, bei
denen der Bumerang erkenn-
bar unter Kontrolle war.
Ungliltig ist also sofor-

UND

Endurance muf innerhalb
der 5 Minuten erfolgt sein,
d. h. ein letzter gultiger
Fang nach Ablauf der 5
Minuten ist die Regel.

Diese Regeln sind
aktuell nach der United
States Boomerang Associa-
tion 1988 und werden von
der Regelkommission des
DBC (deren Mitglied ich
bin) anerkannt.

& Wind

Gute Leistungen bei beiden
Disziplinen sind nur bei
schwachem Wind zu erzie-
len, iberragende Leistun-
gen nur bei schwachen Wind,
der zudem gleichmdssig in
Richtung und Intensitat
ist.

Grob kann man sagen,
daf sich eine sehr gute
Leistung bei schwachen
Wind (Endurance 55 Fénge,
Fast Catch 23 Sekunden) bei
starkem Wind (und an der
Grenze zur sinnvollen
Durchfihrung dieser Diszi-
plinen) um mindestens 50%
verschlechtert.

3. Gerdte
Auf Baupldne verzichte
ich, da diese ausreichend

vorliegen. Mir geht es um
die Grundprinzipien fir
schnelle Zweifligler, also
solche fiir wenig(er) Wind.

Fir Dreifliligler gel-
ten einige dieser Prinzi-
pien ebenfalls.

Zu den Dreiflliglern:
Eine Zulassung der Drei-

Copyright @ 1988

Endurance

sen.

Vorteile der Drei-
fligler waren: Immer
“Fleisch" beim Fang und

zwar nahezu in der Mitte
des Dreifliiglers; kein
Sortieren der Fligel vor

dem Abwurf, um den bevor-
zugten Abwurfarm des Bu-

merangs zu finden (auBer
bei stark asymmetrischen
Formen) .
Merkmale
Bumerangs sind:

schneller

a) Flugzeiten minde-
stens 3.5 Sekungen pro Run-
de (im Mittel), 3 Sekunden
sind schon sehr schnell.
Von 2.5 Sekunden habe ich
gehért, was dran ist, weif
ich nicht.

b) Die Masse und damit

die Spannweite bzw. die
Ausdehnung muf gering
sein, um den Bumerang

schnell genug beschleuni-
gen zu koénnen. Bel grofler
Spannweite muf man even-
tuell Material zur Masse-
reduzierung wegnehmen oder
lMaterialien geringerer
Dichte verwenden.

c) Der Bumerang sollte
so konstruiert sein, daf
die Wahrscheinlichkeit,
beim Fang "Fleisch" zu er-
wischen, groff ist.

d) Der Bumerang sollte
leuchtend lackiert sein

und die Lackierung von Arm
1 und Arm 2 sollte sich un-

tiges Fallenlassen nach fligler im DBC ist im Ge- terscheiden, um die Arme

dem Fang. sprdch, die USBA hat Drei- beim Abwurf besser "sor-
Der letzte Abwurf bei fliigler seit 1988 zugelas- tileren" zu kénnen.

1v/88 ' ) Selte ©



Fast-Catch & Endurance
#

4. Konstruktion und Bau
Eines der interessantesten
Merkmale im Bumerangdesign
ist die Tatsache, daf sich
ein und dasselbe Flugziel
auf unterschiedlichen We-
gen realisieren lagt.

Andererseits kann man
selbstverstindlich nicht
mit willkiirlichen Baumaf-
nahmen ein bestimmtes Ziel
erreichen.

Grundsdtzlich gilt
fiir schnelle Bumerangs:

I.)
Die Fliigel miissen schmal

sein, ndmlich etwa das 6-
fache der Materialdicke.
Zu breite Fliligel verstdr-
ken ein Segler(Floater)-
Verhalten und erhéhen die
Masse, zu schmale indu-
zieren einen zu hohen
Luftwiderstand und bremsen
die Rotation so stark ab,
daf der Bumerang abstiirzt.

TT%)
Der Auftrieb muf grof sein.
Hohen Auftrieb erreicht

man durch Formen, bei denen
der Wind wahrend der Ro-
tation das Profil még-
lichst kurz {berstreicht
(senkrecht zur Vorderkante
bzw. im Punkt der optimalen
Addition von Translations-
und Rotations-Geschwin-
digkeit), sowie durch Aus-
héhlen, ausgedehnte Be-
vels, lange Hinterkante
etc. Auch durch lange Arme,
also hohe Unfangsgeschwin-
digkeiten (wobel dies wie-

derum die Masse er-
hoéht...).

III.)

Die Flugbahn muf kreis-
férmig und von niedriger
Hbéhe sein. Das heifit, das

Moment, das den Bumerang am

Flachlegen hindert, muf
gréfer sein als bei "nor-
malen" Bumerangs. Flachle-
gen wird erschwert durch:
a)

Negative Langsbiegung,
vollkommen gleichgiiltig ob
an Arm 1 oder Arm 2 oder
eventuell an beiden Armen.
Manche schnelle Bumerangs
brauchen keine negative
Lidngsbiegung.

b)

Betonung des Auftriebs von
Arm 2 (schmaler, mehr Pro-
fil) durch Profilierung,
Schwerpunktverdnderung
(also Gewicht an Arm 1)
oder Formgestaltung.

Bei der "eingebauten"
Lésung mittels Formgestal-
tung werden bei V-Formen
Arm 1 und 2 abgeknickt. Arm
2 erhidlt die Abknickung
weniger weit entfernt von
der Spitze des "V", Arm 1
erhdlt die Abknickung wei-
ter entfernt von der Spitze
des "V".

Der Bau von schnellen Bu-
merangs ist meiner Meinung
nach (bei wenig(er) Wind)

leichter als die Wurf-,
Fang- und Umsetztechnik.
Fast Jjedes 4 Sekunden-

Gerdt kriegt man schnel-
ler, weil es meistens ent-
weder zu weit fliegt (z. B.
22 Meter) oder nicht genil-
gend Anti-Flachlegemoment

hat (z. B. durch zuwenig
Liangsbiegung) und deshalb
vor dem Werfer aufsteigt,

wenn dieser mit voller
Kraft abwirft.

5. Technik (Kerfen,
Fangen, Umsetzen)

a) Werfen

Das Werfen muf mit grofier
Geschwindigkeit erfolgen.
Bei leichteren Geraten

setzt das keine grofe Kraft
voraus, bei schwereren Ge-
riten oder solchen, die ein
extrem geringes Flachlege-
moment haben, teils sehr
grofe Abwurfkraft.

Je héher die Ge-
schwindigkeit (und der
Krafteinsatz) beim Wurf
sind, desto schneller

fliegt das Gerdt und desto
geringer muf sein Flachle-
gemoment sein, damit es
nicht iiber den Werfer auf-
steigt und hinwegfliegt.
Der Neigungswinkel
ist beim schnellen Bume-
rang gering oder senk-
recht, der Abwurfwinkel
sollte absolut parallel
zum Boden sein. Die Ab-
wurfhohe ist im Bereich von
mindestens Schulterhdhe
(bei hoherem Flachlegemo-
ment) bis etwa einen halben

Meter iiber Kopf hoch (bei
geringem Flachlegemo-
ment) .

Beim Rechtshédnder muf
eine ausreichende Vorspan-
nung dadurch erreicht
sein, daf man tief genug in
die Knie geht (mindestens
10 cm). Das linke Bein muf
gut einen Meter vor dem
rechten beim Abwurf ste-
hen. Die Kleidung muf eine
solche Haltung erlauben,
sonst kriegt man Probleme
mit der Leiste und wirft

wie ein Quarkxzblops.
Beim Abwurf darf man
nichts tiiberhasten. Der

konzentrierte Abwurf soll-

te immer am selben Bume-
rang-Arm stattfinden. Bei
geradarmigen Bumerangs am
Arm 1, bei "Dreifligler'"-
Formen [("V"-Formen mit
Abknickung weg vom Schwer-
punkt] am Arm 2. Die Zeit,
die man bel einem ilberha-
steten Abwurf gewinnt,

Seite 10
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Fast-Catch & Endurance
#

geht durch den nachfolgen-
den miserablen Fang (oder
gar Absturz) umein vielfa-
ches wieder verloren.

Der Abwurf muf so in
den Wind erfolgen, daf der
Bumerang moglichst ein
kleines Stiickchen (30 cm)
hinter dem Werfer vorbei-

fliegt.

b) Fangen

Das sichere und vor allem
verletzungsfreie Fangen
von schnellen Bumerangs
diirfte am Anfang das Haupt-
problem sein. Ein wenig
trainierter Werfer wird
Gerite mit Flugzeiten un-
ter 3.5 Sekunden entweder

gar nicht fangen oder nicht
besonders kontrolliert.
Handschuhe sind unbe-
dingt wichtig. Sie sind in
keiner Weise nachteilig.
Bei Rechtshidndern muf die
linke Hand sehr stark ge-
schiitzt werden (ich nehme 2
Handschuhe iibereinander),
die Wurfhand schwacher
(ein Handschuh geniigt, wer
Handschuhe gar nicht ver-
tragen kann, kann es rechts
notfalls lassen).

—_—
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£% Aus”™ §ichefhéitsgrin-

den ist es dringend gebo-
ten, eine Sport- oder
Schutzbrille zu tragen,
bei grofler Helligkeit ei-
nen Aufsatz zum Abdunkeln.
Wenn man sich bei ei-

nem Aufprall verletzt und
die Wunde nicht offen ist,

c) Umsetzen

Das Umsetzen ist sehr ent-
scheidend bei der Schnel-
ligkeit. Ein absolut sau-
beres und gleichmdBiges
Werfen und Fangen ist na-
tiirlich die Grundvoraus-
setzung flir schnelles Um-
setzen insofern, als der
Fang damit in stets der-
selben Position erfolgen
kann.

Sind die Wirfe unge-
nau und dadurch die Féange
oder 148t man den Bumerang
fallen, um ihn sofort wie-
der aufzunehmen, dann be-
wegen sich die Umsetzzei-
ten auch bei schnellen Wer-
fern schon um die 2 bis 3

Sekunden.
Sind die Wirfe und die

Finge genau, entscheiden
das "Sortieren" des rich-
tigen Abwurfarms und die
Schnelligkeit der Drehung
- also auch die Minimierung
von Bewegungswegen - Uber
die Umsetzzeit. Folgende
Umsetztechniken sind in-
teressant (Rechtshinder):
*** Der Bumerang kommt et-
was von aufen und von hin-
ten auf den Werfer in einer

Hoéhe zwischen Hifte und
Schulter zu. Der Werfer
fdngt eher mit dem Riicken
Zum Scheitelpunkt der
Flugbahn als mit der Brust
in Richtung Bumerang. Die
linke Hand zeigt mit dem
Handriicken zur Brust und
ist innen, die rechte Hand
zeigt mit der Innenflédche
zur Brust und ist aufien.

gersinn, etwa eine Drittel
Drehung bis zum erneuten

Abwurf.
Diese Technik setzt
allerdings ein absolut

sicheres Fangen bei gleich-
bleibender Wurfgenau-
igkeit ohne Korperdeckung
voraus.

xxx Doug DuFresne [Ent-
wickler eines sehr schnel-
len laminierten Fast-
Catchers aus den USA] dreht
sich zwischen Abwurf und
Fang sogar 1im Uhrzei-
gersinn, verliert also den
Bumerang fir einen Moment
aus den Augen.

xx* Etwas langsamer, aber
sicherer und zundchst
empfehlenswert ist es, den
Bumerang vor Brust und
Bauch zu fangen. Wenn der
Bumerang durchrutscht,
erwischt man ihn in Tor-
wartmanier trotzdem. Mit
anschlieBendem Sortieren
sind wir aber wieder bei
etwa 1.5 Sekunden Umsetz-
zeit (dann hat John Flynn
schon zweimal umge-
setzt...). Mit der Brust-
Vorhalte-Technik kommt man
allerdings auch auf 1.1 Se-
kunden oder noch darunter.

6. Rechenbeispiele

Bei den Internationalen
Schweizer Meisterschaften
1988 am 13. August gegen
19.00 Uhr wurde bei anndh-
ernd idealem Wind der Welt-
rekord in der Endurance von

massiv Vereisungs-Spray Der Bumerang wird einge- 59 Fidngen auf 67 Finge
drauf, das wirkt Wunder. klemmt,und da ihn die rech- durch John Flynn verbes-
Bei Platzwunden, die te Hand in der richtigen sert.

richtig klaffen, ist Orientierung fdngt, geht's Mein Reutlinger Trai-
Sprithverband sehr niitz- gleich weiter. ningspartner Artur Riickert
lich, weil der Film an- Der Werfer dreht sich und ich warfen mit je 57
trocknet und die Wunde zu- also im Moment des Fangens Fangen Europarekord.

sammenklammert. gleitend gegen den Uhrzei- Eine Woche spater
Ivs/88 e B Seite 11
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verbesserte John Flynn in
Genf mit 70 Fdngen erneut
den Weltrekord, Uli Kon-
zelmann verbesserte den
Europarekord auf 61 Fdnge.
Die erstgenannten
Rekorde will ich mal ein
biBchen durchrechnen (bei
denen in Genf war ich nicht
dabei und habe die genauen
Umstinde nicht gesehen):

1. John Flynn lief
keinen Bumerang fallen,
Artur 2 und ich 3.

2 John Flynns durch-

schnittliche Taktzeit* war
300 Sekunden geteilt durch
67 Fiange: ergibt rund 4.5
Sekunden. Arturs und meine
Taktzeit etwa 300 Sekunden
durch 58.5 Finge (incl.
Fallenlassen): ergibt rund
5.1 Sekunden.

Der Unterschied von
0.6 Sekunden summiert sich
betridchtlich und erklédrt
sich durch unsauberes Wer-

fen und Fangen (Aus-
gleichsbewegungen statt
Stehenbleiben) und teils

dadurch bedingtes langsa-
mes Umsetzen. Der Unter-
schied erklidrt sich meiner
Meinung nach weniger durch
unterschiedliche Flugzei-
ten der Gerate.

Auf Fast-Catch Zeiten
umgerechnet* bedeuten 4.5
Sekunden Taktzeit etwa 21
bis 22 Sekunden, wahrend
5.1 Sekunden Taktzeit etwa

24 Sekunden bedeuten. HMan
sieht, wohin der Hase
lauft.

Bei der Siegerehrung
des Team-Cup in Weinheim
bedankte sich der Sieger in
Endurance Barnaby Ruhe (63
Fidnge) bei John Flynn (59
Fange) mit den Worten:
"Thank you for. two boomer-
angs passed -and eleven
dropped!". Das heifit, daf

John Flynn hdatte 72 Fédnge
machen konnen und eigent-
lich noch mehr, denn 11
fallengelassene Bumerangs
kosten nicht soviel Zeit
wie 2 Finge, die man nicht
erwischt und wo man dann

dem Bumerang meilenweit
hinterherrennen muf.
Momentan beherrscht

mit Abstand ein Werfer die
Szene der schnellen Bume-
rangs: John Flynn (([USA]
Fast-Catch 18.7 Sekunden,
Endurance 70 Fidnge, beides

Weltrekord) . Deshalb noch
ein paar Worte zu John
Flynn:

7. John Flynn

Ich habe John Flynn bislang
zweimal kurz hintereinan-
der gesehen, in Greifen-
see/Zirich und in Wein-

heim. Wir haben uns ein
bifchen unterhalten und
ich habe Videoaufnahmen

von ihm gemacht.

John Flynn sagte mir,
er wiirde Endurance nicht
trainieren, es wdre ihm zu
anstrengend bzw. zu lang-
weilig. Seine schnellsten
Flugzeiten gab er mit 2.8
Sekunden an, seine Umsetz-
zeiten mit 1 Sekunde. Er
trainiert, indem er 10-12
mal wirft und fangt und
dann kurz pausiert.

John Flynn ist etwa
1,70 Heter grof und drah-
tig-schlank. Er wirkt eher
zuriickhaltend und fast un-
scheinbar.

8. Trainingsmethoden
Artur und ich trainieren
(bislang) eher umgekehrt
als es John Flynn von sich
berichtet, d. h. vwir verfen
weniger Fast-Catch-Durch-
gidnge und mehr Endurance-
Runden.

Dabei haben wir festge-
stellt, daB wir in der
zweiten und dritten Endu-
rance-Runde am schnellsten
sind, etwa 10% schneller
als in der ersten.

Es kann ganz sinnvoll
sein, bei Training die Be-
dingungen zu verschérfen.
Z. B. kann man den Kreis mit
4 Metern Durchmesser auf 2
oder 1 Meter verkleinern
usw.

Ende 1987 haben wir
noch nicht konsequent En-
durance und Fast-Catch
trainiert und warfen um die
45 Finge in Endurance und
um die 27 Sekunden Fast-
Catch. Innerhalb eines
halben Jahres haben wir uns
auf folgendem Stand einge-
pendelt:

Artur Ulrich
Fast-Catch
(Trazning) ¢ 19:8 20.9
Fast-Catch

(Wettkampf): 27.0 23.3
Endurance

(Training) : 61 58
Endurance

(Kettkampf): 57 57
9. Kniffe

Bei leidlich wenig Wind

sollte ein schneller Bume-
rang natiirlich sehr genau
kommen. Dann ist es sinn-
voll, ihn in seiner Flug-
welte zu verkirzen und vom
kurzen FEnde des 4 Meter
Kreises abzuwerfen.

Bei 19 Metern Flug-
welite spart 10% an
Flugzeit oder mehr gegen-

Uber einem 21 Meter Gerit.
Mehr deshalb, weil ein 19

Meter Gerdt, das 60 Meter

man

fliegt, nicht nur weniger
Flugzeit fir weniger Weg
braucht, sondern weil es

auf weniger Weg auch we-
niger abgebremst wird und

Selte 12
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weniger stark beschleunigt
werden muB. Ganz Risiko-
freudige konnen auch ein
18 Meter Gerat werfen.

Das Risiko ist, daf
die Linienrichter zu
kurz!" rufen und der Fang
nicht gezdhlt wird bzw.
beim Fast-Catch der Wurf
wiederholt werden muf.

Beim Fast-Catch
sollte man, wenn man sich
vor dem 5. Fang am entfern-
ten Ende des 4 Meter Krei-
ses befindet, dort nicht
einschlafen, sondern sich
an das kurze Ende bewegen,
ein Bein méglichst weit
liber die Linie stellen und
die Hiande vor zum Fang

Hallo Bumerangfreaks, Trdumer und Freunde des

Visuellen! i ausstrecken.
" A ) " ; Zum AbschluB noch ei-
Mit dieser Anzeige mochte ich diejenigen unter - Moralgeschichte el
BEuch ansprechen, die Freude an flugfdhigen Rangs Team-Cup in Weinheim: Mein
haben, welche auch das Auge in besonderer Weise i Bumerang zerbrach nach 50

ansprechen. g Fidngen - genau zu Beginn

Ich bemale (und forme) Bumerangs im Jugendstil, :  der vierten HMinute - beim
) Fang und ich>Ungliicksrabe

in Comic~Manier oder auch naturalistisch. H 2 :
: hatte mir keinen ERSATZBU-

AT,

T

t lchen kiinstlerisch talte- 1 .

Wer Interesse an solchen BLLSLLNNT BABERLES . MERANG mitgenommen. Uli
ten Bumerangs hat, richte seine Anfrage an: : Konzelmann lief auf mich zu
; und bot mir sofort seinen

BERNHARD MARTIN Bumerang an, aber ich war
ALTENKESSELER STR. & i 5 z

6600 SAARBRUCKEN ¢ psychisch auf die Situ-
TEL. (oK1 - TH 014 &4 . .

atiuwon so unvorbereitet,

daf ich aus dieser sportli-

chen Geste gar keinen Nut-

zen ziehen konnte und flu-

chend davonlief.

HETTKAMPYBUMERANGS

AUS DEHR WERKSTAT1l' DES
WELTHEKOHDHALTENS 1M
WEITFLUG:

s iy ey g

‘) Un von Endurance auf Fast-Catch zu
schliefen und usgekehrt, auB man be-
rUcksichtigen, daB bei Fast-Catch dje
flugzeit mit 5 multipliziert wird, die
LONG DISTANCE =~ FAST CATCH ~ DOUBLING PAARE .- WINDBUMERANGS - Eﬂiihiﬂiiiii?}?Eg?éﬁt?eﬁﬁdﬁgl?ifh

EDELHOLZLAMINATE - DARNELLWIZARD - LEUCHTKAPSELN ' { 821 Endurance yird hingegen die ge-

. ! sa@H :]a.':.gzg;t TUmetzen plus Flug-

eett] als Teiler der 300 Sekunden ein-

Preisllate gogen Rlokumechlag von Volker B e h r e n & , Am MUhlen- gesetzt. Da? ?EI‘ lefzte Fan n:ch égﬂ
0

Kt , 2407 Bud Sol ¢ sekunden erfoloen kann, vird der Ein-
erg 11 407 Ba ohwurtuu tachhei! halber vernachldssigt.
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TASHUNKA WITKO ===

—CRAZY HORSE =

el ________.-::‘_::_.;::_.—__.—_._ _____ .
= PRATURES:

RASANTER FLIEGER, ETWwNS HERVDS &1
FLUGwEITE x {7 — 20 M1 -
FLUG DA ER : 3 - 3,5 38c

FLUG BRHMN HEHE? ZwisCHEN 1,7 wardd 6,5 M
WiNDSTADIL Ris €A 3 WINATHR M -

ALS TRAMINGSALRHT Finr FAM =CATCR oeianerl
EAFoROERT vouLll KOMZIEMN TRATION PBLI WUQF UMD
FAMG — SCHHELL STE RlUCKKENR 2,8 sec|

BAUANWEISUNG!
ARBEITET DAS ANGEGEBENE PROFIL SEHR GENAU NACH. BESONDERS WICHTIG
18T DER PRAZISE AQTIRAG VON 2 SCHICHTEN It BEREICH Den ARMKHICKE UND DFR
UMLAUFENDE UNMTERSCHLIFF AN DER UNTERSEITE . DIESE KomMsTRuURTIONSELE =
MENTE SIMND, MIT DEM TUNING Flm HoHE GESCHWINDIGKEIT UND FLUGL/EITE MASS=
GEBLICH. RASPEL-EINSATZ NUR FUOR DAS GROBPROFIL, DANN B8O -£R SANDPAPIER
FUR DIE EMDFORM UND MIT 420-ER SANDPAPIER ABZIEHEN. NACH SCHNELL SCHLIFF -
GRUNDIERUNG MiT ABO-ER SANDPAPIER NACHARRBEITEN. ZUM ABSCHLUSS MINDES -
TEMNS 3% -4 SCHICHTEM »BAUHAUS - SPRUHLACK«, FARBIG, AUFTRAGEN, MUGLICHST NASS
IN NASS ., ZTUSARTILICH AN peN FLUGELENDEN AUF 6-7 CH 2-3 LACKSCHICHTEN IN
====u. ANDERER FARBE AUFBRINGEN. DIESE AART DER DICK SCHICHT —LACKIERUNG
\ WIRKT WIE EINE PVERSCHMIERTE (& BALLASTIERUMNG ¥

ABWURE: se£iM ABWURF AR 2 ZwiSCHEN DAUMEN LUND GE -

KaDHHTEN ZEIGEFINGEAR Im MWPINCH - GRIP# WALTEN, DER WUAF L/ARD T
WHILIG SEMMDECHT SIExFMNDEM QanG UND KURZIER PEITSCHENDER BEWEGUNG
AUS UNTERAR M LND HANDGELENK AUS GEFLHART, ABWURFRICHTUNS HopitZorl AL
NACH VORMNE MIT SowiEL SPIN -1 PULs wiE mdaricH.

A s e i s .

TUNINGHINWEISE ¢ oune tunimia Genr ments = ABsrurz §i.
ARM 4 AN DHR =—=== ~ LINIE NACH UNTEN BIEGEN UND GereicH ZEITI&G S0 VERS®
nRaMEr, DASS £IN POSITIVER ANETELL - WiNKEL ENTSTENT S

ARM 2 ANy DER — — — ~LINIE S0 VEADREHEN, DNSS £in FosiMi Ve R ANMELL &

WINKEL ENTSFENT., ARrm 2 KAt ZuSArzioicy it ABMENICK GANZ LEICHT WACH oBEN
GeRoGEN wEADEN - ABER voRSICHTIG

KONTROLLE UBER RIE_SOLLFLUGBAHN:

ETIMMEN PROFIL, TUNING UND M3 WURF, EcGIBr SICH FOLGEMNDE FruGadann.

DER RANG LEGT SICH LANSAM FLACH UND SINKT GRBER i DER SEAR RASANTEN FLUGRAHN
AUF €mn o,75 M OnEa DEMN BODEN AB . DAMNACH STrEIST AR WHEDER WUHD MKOMET HAWIU U=
GEBIEMST, FLACHLIEGEND, I[N BAucHHEWE Fuadcs, FLiEAT DER RAMG ZU TIEF, PofTIvaEN
ANSTELLWINKEL Ar ARr 2 VERSTHRXKCN Ev. nucH AN ArM 4. STEIGT DER RAna Iu
grAarx, ARFM 4 WaIrRA RUMNTERTUEGEN UND wWENN HOTIG, waiTER VERDREHEN,

DESIGN: 16RG SCHLEGEL, pir-ma._ SCHNITT_A-A _

—_—ee

(C)__J.SCHLEGEL / W.GORNY

sPAnNwaTE: 25,7 M f
= R
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Bumerang-Physik

Kannglierte Oberflidche beim Bumerang?

Hilft eine kannelierte Oberfliche beim Bumerang-Flug? Die Ant-—
wort des folgenden Artikels ist ein eindeutiges "jain" mit
Betonung auf nein. Aber der Leser moge bitte seine Wurfhraft
anhand dieses Berichts einsch&tzen und sich dann die Frage sel-

ber beantworten.

Doch =zundchst., um was geht es? Ist  es filr den Bumerang-Flug

wenn die Dberfldche miglichst glaEt ist, oder verhilft
Rillen 1in der Oberfl&che,zu besseren
belkannt.

besser,
die FKannhelierunng. d.h.
Fliigen. Das Fhinomen ist auch als "Golfball-Effekt”
Die ogestellte Frage 130t =ich nur beantworten, wenn man sich

ein  bifchen mit den Strimungs-Verhdltnissen beim Bumerang-Flug
besch&ftigt,

i. Einleitung

Man unterscheidet bei Stridmungen 1.a. zwischen laminaren und
turbulenten Verhdltnissen.

Bei laminaren Striémungen bewegt sich der Wind "glatt" ilber die
Tragfldche ( Bild 1), widhrend bei turbulenten Strémungen Wirbel
entstehen, welche prinzipiell als Bremse wirken.

ol o

Bild 1 laminar-re Strimung

j___““——ﬁ—ﬁﬂn ;
madaaaaaa\

Rild 2 turbulente Strémung

In der iibergangsphase zwischen laminaren und turbulenten Str§-
mungen kann es passieren, dafll die laminare (glatte) Strbmung
"abreidt" und oroBe Bchleppwirbel bildet (Bild 3).

Bild 3 Schleppwirbel beim "AbreilBen" der 1laminaren Qtr‘i‘imung

1v/88 :
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Bumerang-Physik -

Diese Schleppwirbel bremsen sogar noch stidrlker als kleine Wir-
bel bei rein turbulenten Strémungen (Bild 2). Von daher ist es
in der {(bergangsphase swischen der laminaren und turbulenten
Stromung manchmal giinstiger, dafl man durch Rillen im Frofil

die laminare Stridmung mit groflen Schleppwirbeln gezielt in tur-

bLlente Strémung mit kKleinen Miniwirbeln umwandelt (Bild 4).

Der Widerstand,
der laminaren Striémung mit

Schleppwirbeln.

d.h. die Bremswirbkung 1st dann geringer als bei
unlkontrallierten grofien Abreil3-

Rild 4 MHMiniwirbel bei KRillen im Profil

2. Strémungs—Verhdltnisse beim Bumerang-Fluqg

Die Frage ist nur: welche Strimungs-Verhdltnise liegen beim
Bumerang-Flug vorT Als HMall far Stramungs-Verhiltnisse dient die
Reynold’”ssche Zahl Kke. Sie ist dimensionslos und lkann nach fol-

gender Faustformel berechnet werden.

Re = v [ms/s] 2 t [rnm] x 70

Dabei ist v die Geschwindigleit des betrachteten Fligel-Teils
und t die Wurzeltiefe, d.h. der Auerschnitt an dieser Stelle.

Ganz grob geschidtzt varilert die Wurzeltiefe beim Bumerang zwi-

schen 20 mm und 40 mmn.

Bei der Geschwindianleit missen wir zwei Effekte beriicksichti-
gen. Zum einen gibt es den Geschwindigkeits-Anteil 1n Flugrich-

tung und  zum anderen den NAnteil der Drehung. Wir nennen die
Geschwindigkeit des Bumerangs (d.h. seines Schwerpunkts) in
Flugrichtung die Translations-Geschwirdighkeit Vo ., und die

Drehgeschwindigleit des Bumerangs (um seinen Schwerpunkt) die
kotations-Geschwindigkeit v, . Beide Geschwindigheiten (berla-
gern sich zu der Gesamt-Geschwindighkeit Va (Bild 5).

v = v +

& w0 e TR
Damit wir also die Rkeynold’sche Zahl berechnen kinnen, miissen
wir die Translations— und Rotations-Geschwindiglkeit

bestimmen. Durch folgende uUberlegungen mag der lLeser sich sel-
ber und sz2ine Abwurf-Geschwindigkelt selber einschatzen.
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Wirft man einen Schlagball (Stein, Kartoffel ...) mit einem
4hnlichen Gewicht, wie der Bumerang es hat, mdglichst weit, so
hat man eine Abwurfwinkel van ca 45° und l-ann aus der Wurfweite
X die hbwur4995chindigteit, d.h. die Translations-Geschwindig-

keit bestimmen.

vp [m/s) = -\/10 t x [m]’

Nehmen wir einen sportlichen Werfer, der 70 m weit wirft, so
liegt die Abwurfgeschwindigkeit v+ hei 30 m/s. Haben wir
jemand, der “nur"” 22,5 m Weite schafft, sno liegt die Abwur f-
Geschwindighkeit v bei 15 m/s. Der Unterschied in der

Geschwindigkeit ist also gar nicht "mal so grofi.

Bei der FRotation hingt die Geschwindigheit vp davon ab, wie
weit der betrachtete Fligelteil vom Drehpunkt entfernt ist.

vg [m78] = 2 #r [m] * w [17/s]

Dabei ist r der Abstand vom Drehpunkt und w die Anzahl der
Umdrehungen pro Sekunde. Betrachten wir im Extremfall die Flii-
gelenden, so haben diese ca 20 cm Abstand vom Drehpunkt

(=Schwerpunkt).

Die Anzahl der Limdrehungen pro Sekunde 140t sich ilber Nachtauf -

nahmen mit brenndenden Wunderkerzen ermitteln. Dabei ergibt
sich. danl ein PBumerany ca S bis 10 Umdrehungen pro Selkunde
macht.

Damit liegt die Rotations-Geschwindigheit ¥R an den Fliigel —
Enden in dem Bereich zwischen 5 m/s und 15 m/s.

Die Gesamt-Geschwindighkeif liegt damit also bei:
ve [msg] = aas .. 30 [m/s] 2 (5 .. 15 [m/g)

Fassen wir noch einmal alle Abschid3tzungen zusammen:

10 m/s < Vs < 15 m/s
20 mm & o é 40 mm
14,000 < Re < 125. 000

20 Interpretation der Reynold’schen Zahl

Jetzt mul man "nur" noch die Reynold’sche Zahl interpretieren.
Und genau da lieat das Froblem. Gerade in diesem Bereich 11 egen
keine eindeutigen Frofildaten vor. In seinem Buch "Technische

Strémungslehre" (Springer-Verlaq. 1978) gibt Bruno Eck einige
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Abschitzungen. Er nimmt an. daf die untere kritische Re-Zahl
einen Wert von ca 40.000 bis B0.000 hat. Das bedeutet. daf bel
einer kleineren Re-Zahl rein laminare Yerhdltnisse (Rild 1)
vorliegen. In diesem Fall wilrden die Irannelierungs-Ef fekte nur
Verschlechterungen bringen. itannelieruno-Ef fekte bonnen dbri-

gens auch schon durch rauhe Dber flichen entstehen. Deshalb die

Empfehlung:

tt Np < 70.000 => ménlichst glatte Oberflachen &%

Wie sieht es aus bei gréBeren Re-Zahlen bzw. wo braucht man
miglichst gute Flug-Eigenschaften bei briftigstem Abwur f. Da
lommen nur die Lang— und Weit-Flieger unter den Bumerangs in

Frage.

Die Lang-Flirger (MTA) scheiden jedoch in dieser iiber]l egung
aus, denn ein idealer MTA dreht sich, nachdem er die mazimale
Hihe erreicht hat. auf der Stelle. Damit hat er jede translato-
rische Geschwindighkeit verloren: und die Rotations-Geschwin-—
digkeit reicht allein nicht aus. um aus dem unterkritischen Re-
Zahl-Rereich her-auszul:ommen. (Mein eigener MTA liegt im Hoover
bei Re = 40.900 bis 45.000 und hat schen einen 50-Sekunden-Flug
geschafft.)}

RBei den Weit-Fliegern kénnte eventuell eine Kanellierung Yer—
besserunasn bringen. Aber in diesem Zusammenhang sei noch ein-
mal auf zwei Fakten hingewiesen. Erstens muB man die Re-Zahl an
ieder Stelle des Bumerangs berechnen. In unseren Uberlegungen
sind nur die Flilgel-Enden und damit das Maximum an Rotations—
Geschwindiglkeit eingeflossen. Und zweitens liegt die Vermutung
nahe. dafl schen eine nicht glatte Dberfl&zhe geniigend Rauhig-
keit besik-t, um die selhen Effelte wie Kannelierungen zu brin-
aen. Im Gegenteil, es kénnte =ogar sein, dal tiefe Rillen die
gewollten Miniwirbel schon wieder vergréftern und damit mehr

schaden als nittzen.

U. Hartfiel

by Ted IBailey

Ted Dailey
2967 Gracewood Noad
Toledo, Ohio 43613-3103

U.S.A. & (“r19)-471-9989

Wer Ted schreibt, kann aus seiner "Malllng List" auller den berithmten
MTA's ($ 10.- bis 20.-) auch andere Bumerangs bestellen,

e . e e el e B e S A 5 g SIS
- ————— -
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Arbeitsanleitung

LAMINIERTE

Wer zum ersten Mal einen laminierten
(d.h. lingsverleimten) Bumerang in die
Hinde bekommt wird sicher fasziniert
sein. Ich finde, es sind die schonsten
Naturholz-Bumerangs iiberhaupt.

Nachdem ich in mehreren Briefen
nach den'Geheimnissen der Herstellung
gefragt wurde, erkldre ich's jetzt mal
fiir die Allgemeinheit (bzw fiir die Le-
ser der Bumerangwelt).

Natiirlich sei an dieser Stelle auf
die Anleitung von Volker Behrens im
DBC- Info =19 hingewiesen.

Was? Ihr sagt "Das kann ich so-
wieso nicht"? Unsinn, so schwer ist es
Die Hauptarbeit besteht in
Und mit

gar nicht!

der Herstellung der Formen.

mit denen fangen wir jetzt an:
Bevor wir jedoch zur Sige greifen,

miissen wir uns fiir eine von zwei Me-

thoden entscheiden, ndamlich die...

1) Mit zwei Formen, zwischen denen die
zu verleimenden Streifen eingespannt
werden,

2) Mit einer Form in welche die Strei-
fen mit vielen Schraubzwingen ge-
prefit werden.

Ich arbeite nach der zweiten Methode,

welche den Vorteil hat, daB man jede

B'-Form herstellen kann. Und auBerdem

braucht man eben nur eine Form. Die

Nachteile: Man braucht mindestens 10

Schraubzwingen (10-15§ c¢m Spannweite)

und man sieht unter Umstdnden wo die

Zwingen gesessen haben (durch unter-

schiedlich starken AnpreBdruck).

Bild 1 zeigt eine Form wie ich sie
verwende. Sie ist aus drei 19mm starken

Spanplatten (aufeinandergeleimt) herge-

BUMERANGS

stellt. Die Innenseite muB besonders
sorgfiltig ausgearbeitet werden und vor
allem rechtwinklig zur Ober- und Un-
terseite sein.

Bei Methode 2 geht's genauso, nur
muB man eben 2 Formen herstellen. Die
AuBenseite der Innenform und die In-
nnenseite der AuBenform sind hier be-
sonders sorgfaltig auszuarbeiten. Der
Abstand zwischen Innen- u. AuBenform
legt die Breite der Bumerangarme fest

Audenform

Innenform

und muB iiberall gleich sein. Bei dieser
Methode reichen 2-3 groBe, sehr krifti-
ge Schraubzwingen.

Nun zum Holz:
Verwenden kann man Streifen bis ca.
4mm Stdrke. Ab Zmm gibt's aber schon
Probleme; man muB die Holzstreifen
durch Dampf oder langeres Einweichen
biegsam machen. Ich verwende daher
ausschlieBlich Furnier-Holz in 0,6 bis
Imm Stdrke. Hier gibt es keine Proble-
me - der Ellenbogenknick sollte aber
nicht zu scharf sein ( einige cm Biege-
radius).

Bumerangwelt [V/88

Selte i§



Arbeitsanlelitung

Bei den Holzsorten kann man sei-

ner Phantasie freien Lauf lassen. Nur
mit einigen Nadelhdlzern habe ich nicht
so gute Erfahrungen gemacht.
Ich verwende sehr gerne Ahorn, Eiche,
NuBbaum, Buche, Esche, Riister, Teak,
Mahagoni, Wenge. Bubinga und vieles
mehr. Bei Beschaffungsproblemen seht
doch mal in den 'gelben Seiten’ bei Fur-
nier nach. Mein Holspezi verkauft z. B.
Reststreifen in ca.l0cm Breite fiir wenig
Geld (fiir ein Laminat= 3 Bumerangs ca.
30.-DM).

Nun schneiden wir uns die Streifen
zurecht. Die Ldnge hdngt vom Bumerang
ab (mit einem SchneidermaB messen),
die Breite von der Form. Ich verarbeite
ca. 5cm breite Streifen; das gibt dann
etwa 5 Bumerangs. Schneiden kann man
diinnes Furnier mit einer kraftigen Sche-
re, sonst mit einer Furniersige. Bei 0.6
mm Furnier braucht man ca. 60 Strei-
fen ( natiirlich in Langsrichtung der
Maserung!

Nun zum kritischsten Punkt: dem
Leim. Angenehm zu verarbeiten und vor
allem farblos ist wasserfester WeiBlleim
(PONAL S3 o0.4.). Leider ist dieser Leim
nicht hitzebestindig. LiBt man den fer-
tigen 'Rang in der prallen Soune liegen,
wird er etwas gummiartig. Es gibt zwar
einen Hairterzusatz, leider aber nur im
GroBhandel
Hersteller Uwe last aus Kiel).

Kochtester Bootsleim (wie bei un-
serem Sperrholz. AW-100 Verleimung)
ist rot und farbt z.B. Ahorn sehr un-
schon. AuBerde bindet er schon nach ca.
10min ab. Mit Epoxidharz- und dhnli-
chen Materialien habe ich noch keine
Erfahrungen - fiir Tips bin ich dankbar.

(Tip von Meister-Laminat-

Seite 20

Und nun wird's spannend: Die Form
ist vorbereitet, die Streifen sind zuge-
schnitten, die Zwingen liegen bereit und
der Leim ist fertig angesetzt.

Wenn man Leim mit langerer Topf-
zeit verwendet (PONAL) kann man alle
Streifen in einem Arbeitsgang verarbei-
ten. Also: Ein grofer Pinsel zur Hand
und los geht's! In Windeseile miissen
alle Streifen eingestrichen und sauber
aufeinandergelegt werden. Zigaretten-
pause nicht erlaubt! Und dann sofort
'rein in die Form.

Bei Methode 1 die 2-3 Zwingen an-
setzen und moglichst mit einer Rohr-
zange anziehen (hoffentlich ist nichts
verrutscht).

Zz=Zwinge

Bei Methode 2 sollte man Balsa-
holz-Klotzchen oder einen Streifen aus
ca. 3 mm starkem Aluminium (Tip von
Meister - Laminato Thomas Hartmann)
zwischen Zwingen und Holz legen, um
den Druck besser zu verteilen. Die er-
ste Zwinge wird am Ellenbogen ange-
setzt; dann arbeitet man sich langsam
nach auBlen.

Bumerangwelt IV/BB:



